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Resumen

La investigacion titulada “Aula virtual en el rendimiento académico de los
estudiantes de la asignatura de computacion informética del 2do de Secundaria
del Colectivo Integral de Desarrollo - Lima” nace con la necesidad abordar el
problema de investigacion ¢De qué manera la aplicacion del aula virtual influye en el
rendimiento académico de los estudiantes de la asignatura de computacién informatica
del 2do de secundaria del colectivo integral de desarrollo - lima? Y como objetivo:
Determinar la influencia de la aplicacion del aula virtual en el rendimiento académico
de los estudiantes de la asignatura de computacion informatica del 2do de secundaria
del colectivo integral de desarrollo — lima. Y como hipdtesis: La aplicacion del aula
virtual influye positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes de la
asignatura de computacion informatica. Asi mismo el Tipo de investigacion es
aplicada de nivel explicativo, con método descriptivo explicativo, con disefio de Tipo
Pre experimental con PreTest y Pos Test de esquema GE: 01 X O, tamafio
de muestra 30 estudiantes y 18 docentes, pacientes. Llegando a las siguientes
conclusiones: (1) Es necesario acotar que en el Aula Virtual de la asignatura de
computacion e Informética influye de manera positiva en el rendimiento académico
del estudiante. (2) Se comprobo que el Aula Virtual de la asignatura de computacion
e Informatica, influye de manera positiva en el dominio cognoscitivo del estudiante,
este fue progresando a medida que se fueron realizando los temas en el aula virtual,
logrando una mejora del 26.20%, esto se evidencia al comparar el valor de la t.=9.012
>t =2.1318. (3) Se comprobd que la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura de
computacion e Informatica contribuyé en mejorar en un 26.20% la metodologia de
ensefianza a favor del estudiante, mejorando las estrategias de ensefianza que utilizan
en el desarrollo de sus clases los profesores que imparte la asignatura de computacion
e informatica, con propuestas que optimizan las dindmicas en el desarrollo del
contenido tematico. se evidencia al comparar el valor de la t:=10.488 >t =1.9432. (4)
Se comprobo que la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura de computacion e
Informatica en la evaluacion de actitudes y valores del estudiante influye de manera
positiva, lograndose una mejora del 27.0%, evidenciandolo al comparar el valor de la
tc=3,654>t=2,1318.
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Abstract

The research entitled “Virtual classroom in the academic performance of students of
the computer science course of the 2nd Secondary School of the Integral Development
Collective - Lima” is born with the need to address the research problem How does
the application of the virtual classroom influence in the academic performance of the
students of the computer computing subject of the 2nd year of the integral development
collective - Lima? And as an objective: To determine the influence of the application
of the virtual classroom on the academic performance of the students of the computer
science subject of the 2nd year of the integral development group - Lima. And as a
hypothesis: The application of the virtual classroom positively influences the academic
performance of students in the subject of computer computing. Likewise, the Type of
research is applied at an explanatory level, with an explanatory descriptive method,
with a Pre-Experimental Type design with PreTest and Pos Test of GE scheme: O1 X
02, sample size 30 students and 18 teachers, patients. Coming to the following
conclusions: (1) It is necessary to note that in the Virtual Classroom of the subject of
computing and Informatics positively influences the student's academic performance.
(2) It was found that the Virtual Classroom of the subject of computing and
Informatics, positively influences the cognitive domain of the student, this was
progressing as the topics were carried out in the virtual classroom, achieving an
improvement of 26.20% This is evidenced by comparing the value of tc = 9.012>t =
2.1318. (3) It was found that the application of the Virtual Classroom of the subject of
computing and Informatics contributed to improve the teaching methodology in favor
of the student by 26.20%, improving the teaching strategies used by teachers in the
development of their classes He teaches the subject of computing and informatics, with
proposals that optimize the dynamics in the development of thematic content. It is
evidenced when comparing the value of tc = 10.488> t = 1.9432. (4) It was found that
the application of the Virtual Classroom of the subject of computing and Informatics
in the evaluation of student attitudes and values influences in a positive way, achieving
an improvement of 27.0%, evidencing it when comparing the value of the tc = 3,654>
t=2.1318

Key Words: Virtual classroom, academic performance, computing and Information.
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Introduccion

La investigacion se enmarca en la aplicacion del Aula Virtual de computacion
e Informatica para los alumnos del 2do de secundaria, debido a que aborda la necesidad
de fortalecer las competencias de esta materia y enmarcarlos en el que hacer de las
tecnologias informaticas de una manera moderna y sencilla. La investigacion se guia
por el objetivo: Determinar la influencia de la aplicacion del aula virtual en el
rendimiento académico de los estudiantes de la asignatura de computacion informética
del 2do de secundaria del colectivo integral de desarrollo — Lima. EIl Aula virtual que
se desarrolld contribuird en mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en

cuanto se refiere a la asignatura de Computacién e Informaética.

La investigacion se divido en cuatro capitulos: El capitulo I, trata sobre el
problema, en el cual se detalla el planteamiento del problema, formulacion del
problema, planteamiento del objetivo general y objetivos especificos, la justificacion.
El capitulo I, trata sobre el marco tedrico, donde se explica los antecedentes del
estudio, las bases teoricas, la hipotesis y las variables de estudio. El capitulo I1I, se
refiere a la Metodologia de la investigacion, en el cual se determina el ambito de
estudio, tipo de investigacion, nivel de investigacion, método de investigacion, disefio
de investigacion, la poblacion, muestra, técnicas y procedimientos de recoleccion de
datos y el procesamiento de datos correspondiente y en el capitulo 1V se presenta los
resultados. Finalmente, se declaran las Conclusiones y Recomendaciones, Referencias

Bibliograficas y los Anexos correspondientes de la investigacion.

Los tesistas

XVii



CAPITULOI:
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

En las ultimas décadas se observd un cambio vertiginoso en la
comunicacion y en el actuar de las sociedades gracias a un acelerado avance en
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), y en funcion a este
planteamiento, la educacion no puede mostrarse estatica, al contrario, ésta debe
adaptarse a las demandas y exigencias de la sociedad actual. Es por ello, que las
diferentes instituciones educativas del mundo estdn fomentando la integracion
de las tecnologias a su curriculo en respuesta a las actuales exigencias sociales y

como garante de desarrollo, productividad, informacion y comunicacion.

A escala mundial, existen indicadores que revelan que cada vez son mas
las instituciones educativas que transforman las practicas pedagogicas
tradicionales, en un proceso educativo cooperativo y colaborativo, donde el
estudiante se convierte en un investigador activo y creador de conocimiento, bajo
las oportunidades evidentes de los entornos de aprendizajes virtuales. Estas
nuevas tendencias educativas, responden a politicas y programas de cuatros

organismos internacionales, como son:

la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la
Cultura (UNESCO); el Banco Mundial, la Organizacion para la Cooperacion y
el Desarrollo Econémico (OCDE) y el Banco Interamericano de Desarrollo
(BID) (Cano, 2012).
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Sin embargo, la incorporacion de las TIC en la educacion no se ha dado a
la misma velocidad en que éstas se transforman y sufren cambios, situacion que
ha acarreando una brecha digital entre las instituciones educativas y el mercado
laboral. Sunkel y Trucco (2010) sostienen en un documento sobre “Nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion para la educacion en América
Latina: riesgos y oportunidades”, que: Se observan limitados avances en ese
sentido (...) Solo un tercio de los 18 paises de la region: Argentina, Bolivia,
Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Cuba, Ecuador, El Salvador, Guatemala,
Honduras, México, Nicaragua, Panama, Paraguay, Peru, Uruguay y Venezuela,
han publicado oficialmente una politica de TIC en educacion.

Ademas, que en relacién con la ensefianza y aprendizaje de la asignatura
de computacion e informatica, las TIC resultan un verdadero potencial para el
desarrollo del proceso pedagdgico de manera dinamica e interactiva, y aunque
no sean la solucion definitiva a las dificultades que se presenta en ésta area de
estudio, se converge en que producen un cambio en la forma de ensefiar, es decir,
las TIC proporcionan multiples formas de representar situaciones problematicas
que les permiten a los estudiantes desarrollar estrategias de resolucion de

problemas utilizando herramientas tecnoldgicas (Cruz y Puentes, 2012).

Con referencia a la realidad educativa peruana, desde la década de los 90
hasta la fecha, muy pocas Universidades Nacionales y Privadas, Institutos y
Colegios Universitarios, ha manifestado la necesidad de modernizar el proceso
de ensefianza y aprendizaje tradicional, lo que ha conllevado al desarrollo de una

educacion bajo la modalidad a distancia con soporte en gestores de aprendizaje.

Desde el punto de vista pedagdgico y didactico, en la mayoria de los casos,
las estrategias tradicionalistas preferidas por los docentes de matematica
promueven mas el aprendizaje dependiente que el autonomo. De igual modo,
desestiman las TIC como actividad motivadora con gran contenido visual y
complementarias a las practicas educativas presenciales, que sirven para

introducir conceptos matematicos y para destacar la importancia y aplicabilidad
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de los mismos en algunas situaciones de la realidad (Di Domenicantonio y Costa,
2010).

Lo que se supone, un replanteamiento de las competencias del profesor y
su practica como docente, ya que uno de los principales desafios que tiene éste,
es la adecuada incorporacion de las TIC para los aprendizajes de los estudiantes
por medio de metodologias de ensefianza que prioricen la innovacion, la
creatividad y promuevan en el estudiante una formacién integral y de alta calidad
cientifica tecnoldgica y humanistica, asi como también, el desarrollo equilibrado
de conocimientos, actitudes y valores, con una solida formacion que facilite el

aprendizaje autbnomo (Garcia y Benitez, 2010).

Asimismo, se debe promover un aprendizaje colaborativo a través de las
aulas y plataformas virtuales, a fin de desarrollar un conocimiento que
contribuya con las exigencias y demandas actuales en relaciona la tecnologia y
comunicacion. Se sabe que a partir de la colaboracion e interaccion entre los
estudiantes se puede llegar a formar un aprendizaje significativo para estos, lo
que a su vez les permite abordar critica y reflexivamente los problemas y/o
situaciones que se le presenten, dandoles soluciones y respuestas a todos y cada

uno de ellos de manera eficiente.

Por otro lado, es necesario acotar que en cuanto a la educacion virtual el
docente debe estar totalmente preparado y tener las competencias especificas
siendo la creatividad y la innovacion parte de dichas competencias a fin de
garantizar que se logren los objetivos deseados que es una educacion de calidad.
Debe estar preparado en lo que respecta al aula global que no es mas que una
plataforma didactica de creacion propia, la cual promueve una ensefianza a
través del conocimiento de quien disefia dicha plataforma y del docente que es
el indicado para proporcionar la informacion adecuada.

En ese mismo sentido se encuentra el aprendizaje electronico, 0 como es
comunmente llamado “E-learning”, que viene a fortalecer las clases presenciales
por aquella que se puede dar desde cualquier parte de forma remota; esta por su

parte es una de las problematicas que se presenta hoy en dia ya que, el docente
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muchas veces no se encuentra preparado para llevar a cabo este tipo de
actividades a través de una plataforma, lo que puede influir directamente en el
rendimiento académico de sus estudiantes. Hay que tomar en consideracion que
los alumnos hoy en dia se cansan de las monotonias vistas a diario en las aulas
de clases, ya que, ellos se encuentran la mayoria del tiempo manejando recursos

tecnoldgicos que son mucho mas dindmicos que un pizarron estable.

Por todo lo anterior planteado, y abordando la problematica de manera
especifica, es de mencionar que el colegio colectivo integral de desarrollo de
Lima cuenta con su pagina Web y una plataforma virtual desde el 2015 para
manejo de las notas, cabe resaltar que se cuenta el aula virtual en Moodle cuya
plataforma virtual esta implementado en la Web 2.0. a partir del 2016 que se
viene implementando de una manera lenta por parte de los estudiantes y los
docentes. Ya sea por la falta de manejo de plataformas virtuales o la desidia de
los mismos, lo que se trata de hacer notar en este caso es que, a mayor practica,
mejor uso de la plataforma virtual. Es importante acotar que, para el manejo de
las plataformas virtuales, tanto el docente como el estudiante deben saber
utilizarla y sobre todo saber lo que deben realizar en cada estrategia y tematica
planteada por el docente de la asignatura. Ante este reto se propuso el siguiente
problema.

Formulacion del problema

1.2.1. Problema general
¢De qué manera la aplicacion del aula virtual influye en el rendimiento
académico de los estudiantes de la asignatura de computacion
informatica del 2do de secundaria del colectivo integral de desarrollo -

Lima?

1.2.2. Problemas especificos

a) ¢De qué manera la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura de
computacion e Informaética influye en el dominio Cognoscitivo del

estudiante en el Colectivo Integral de Desarrollo — Lima?
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b) ¢De qué manera la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura de
computacion e Informatica influye en la satisfaccion de la
Metodologia de ensefianza en el Colectivo Integral de Desarrollo —

Lima?

c) ¢De qué manera la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura de
computacion e Informatica influye positivamente en las actitudes y

valores del estudiante en el Colectivo Integral de Desarrollo — Lima?

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion del aula virtual en el
rendimiento académico de los estudiantes de la asignatura de
computacion informatica del 2do de secundaria del colectivo integral de

desarrollo — Lima.

1.3.2. Objetivos especificos
a) Determinar la influencia de la aplicacion del Aula Virtual de la
asignatura de computacidon e Informatica en el dominio Cognoscitivo
del estudiante en el Colectivo Integral de Desarrollo — Lima.
b) Determinar la influencia de la aplicacién del Aula Virtual de la
asignatura de computacién e Informatica en la satisfaccion de la
Metodologia de ensefianza en el Colectivo Integral de Desarrollo —

Lima.

c) Determinar la influencia de la aplicaciéon del aula virtual de la
asignatura de computacion e Informatica en las actitudes y valores

del estudiante en el Colectivo Integral de Desarrollo - Lima.

1.4. Justificacion

La situacion del mundo actual ha influido en la catedra cotidiana, a tal
punto, que los procesos de ensefianza y aprendizaje tradicionalistas muestran

debilidades ante una compleja realidad. Lo preocupante del caso es que, frente a
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los avances del conocimiento, la informacion y las tecnologias, los cuales
ofrecen una serie de componentes para el desarrollo efectivo y eficiente de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, se continde con las practicas educativas

obsoletas y anacronicas.

El estudio resultara de particular interés para el docente debido a que
constituye un aporte directo a su proceso de perfeccionamiento y formacion
continua en el ambito de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
(TIC), toda vez que proveera de un recurso que puede ser llevado a la préactica
de manera inmediata y que le puede ayudar en el desarrollo de experiencias de
aprendizaje donde se va a insertar directamente y que luego, precisamente con
la experiencia y el conocimiento adquirido, podré ir haciendo los ajustes que

considere necesarios.

Por otra parte, la investigacion se considera novedosa e innovadora, en el
contexto de aplicacion, por el hecho que sera un curso pionero disefiado y
debidamente estructurado para la ensefianza virtual de la asignatura de
computacion e informatica del 2do afio de secundaria segun el curriculo
nacional. Asimismo, es importante dar a conocer la importancia y beneficios que
poseen las aulas virtuales y el uso de estas herramientas tanto para docentes
como para estudiantes, por cuanto contribuye especificamente en la formacion
del conocimiento y competencias técnicas y conceptuales tan necesarias para la
sociedad del conocimiento en la que se vive actualmente, en donde los jovenes

son vistos como el ser tecnoldgico en todos sus aspectos.

De la misma forma, es importante que se proporcione informacion sobre
el aprendizaje colaborativo que es el que esta coadyuvando en otro estilo o forma
de aprender y aprehender a través de un compariero u otra persona diferente del
docente. Esto por su parte puede servir de apoyo a proximas investigaciones que
se correspondan al tema de investigacién, y promoviendo de esta manera la

informacidn necesaria sobre los sistemas web para un aprendizaje significativo.
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1.5. Limitaciones

Una de las limitaciones fue el acceso a la informacion, lo cual se supero
sensibilizando al personal docente del Colectivo Integral, haciéndoles ver la
importancia y beneficio que les va traer al momento de desarrollar su labor

académico.

La otra limitacion fue economica porque el costo del presente trabajo fue

costeado en su totalidad por los tesistas.
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CAPITULO II:

MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes Nacionales

Boullosa, César; Huaylinos; Pedro Y Juzcamaita, Héctor (2017),
presentaron su tesis de grado titulada: Satisfaccion del uso del aula virtual
en estudiantes de segunda especializacion del Instituto De Educacion
Superior Tecnoldgico Publico del Ejército, cuyo objetivo principal fue
identificar y comparar la satisfaccion del uso del aula virtual de
estudiantes de programas de segunda especializaciéon. La metodologia
utilizada para esta investigacion fue un disefio no experimental,
transversal, descriptivo comparativo, por cuanto no se manipularon las
variables en estudio y se pudo analizar el fendmeno abordado en su
ambiente natural. Ademas, se trabajo con una muestra no probabilistica
de 123 elementos que fueron los estudiantes del instituto en sus diversas
especialidades, asimismo se considerd para la muestra una edad
promedio de 35 afios. A estos elementos se le aplico el cuestionario
traducido al espafiol: Distance Education Learning Environments Survey
(Sp-DELES). Como resultado de este estudio se pudo constatar que sus
principales deducciones apuntaron a que los alumnos en un 91%
estuvieron satisfechos con el uso del aula virtual; ademas de esto se pudo
observar que hubo diferencias significativas mediante la prueba de
Kruskal-Wallis, en el nivel de satisfaccion del uso del aula virtual segun
grupos de edad y especialidades de estudios, con un nivel de significacion
a=5%.
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El anterior estudio guarda estrecha relacién con la presente
investigacion por cuanto tratan el tema del aula virtual y con una
metodologia cuantitativa que es el caso de esta tesis. Asimismo, sirve
como base por los resultados obtenidos y las conclusiones a las que se
Ilegd. Es importante tomar en cuenta que las aulas virtuales contribuyen
en gran manera con las competencias técnicas que son esenciales para la
sociedad del conocimiento en la cual se vive actualmente, en donde el
estudiante debe estar preparado para manejar las herramientas
tecnoldgicas de manera tal que se puedan desempefiar de forma eficiente

en este sentido.

En el mismo orden, Guevara, Wilson (2016), presentd su tesis
titulada: Aula virtual CristoAct para mejorar la actitud de los estudiantes
frente a la asignatura de Cristologia, en la Universidad Catdlica Santo
Toribio de Mogrovejo para optar al grado de Magister en Informatica
Educativa y Tecnologias de la Informacion y Comunicacion. El objetivo
de esta investigacion fue demostrar que el uso del aula virtual CristoAct,
mejora la actitud de los estudiantes frente a la asignatura de Cristologia
de la Universidad Catolica Santo Toribio de Mogrovejo. El abordaje
metodoldgico se realizd bajo el tipo de investigacion experimental y un
disefio cuasi experimental de un sélo grupo, con la aplicacion de pre y
postest. De la misma forma se tuvo como poblacion objeto de estudio a
los estudiantes de la matricula de la asignatura de Cristologia, los cuales
estaban distribuidos en 7 secciones que fue un total de 304; y el
subconjunto o muestra a los estudiantes de la seccion “G”, hablando
especificamente de 41 elementos. Como resultado de este estudio se dio
a conocer que los estudiantes mejoraron el nivel de actitud sobre la
asignatura de Cristologia en donde quedo demostrado que el uso del aula
CristoAct facilitd espacios para participar, interactuar y realizar la
ampliacién de la tematica en estudio, manifestandose los resultados en
su rendimiento académico. Por otro lado, es importante resaltar que se

evidencio que la nueva actitud de los estudiantes era por el uso del

26



entorno virtual como una forma mas dinamica y didactica de recibir las

clases, lo que los motivo a tener mejor disposicion para la asignatura.

Se observa que la anterior tesis se relaciona con esta investigacion
por cuanto aborda de manera muy efectiva la tematica de aula virtual,
asumiendo la misma postura metodologica y ademas con una perspectiva
que contribuyd en la creacion del estado del arte para poder desarrollar
con amplio conocimiento y poder dar respuestas a los problemas del
estudio. Asimismo, es de mencionar que al presentar como antecedente
la investigacién de Guevara se puede observar como sus resultados
Ilegaron a alcanzar los objetivos propuestos en su tesis. Y, es que, abordar
el aspecto de actitud positiva hacia una asignatura a través del aula virtual
se considera de provecho tanto para estudiantes como para docentes, ya
que se mejora por ende el rendimiento académico que es una de las

variables que se estudian en este estudio.

Castillo, Estela (2019) presentd su tesis para optar al grado de
Doctora en Educacion por la Universidad Cesar Vallejo, la cual llevo por
titulo: Aula virtual en expresion oral y escrita en estudiantes de pregrado,
cuyo objetivo fue determinar el efecto del aula virtual en la expresion
oral y escrita en los estudiantes de pregrado. La tesis se abordd
metodolégicamente bajo la investigacion experimental. El tipo de
investigacion aplicada, de disefio cuasi experimental. Se brindé una
muestra no probabilistica de 30 estudiantes de pregrado. Asimismo, hubo
una muestra no probabilistica intencional de 30 estudiantes que
conformaron el grupo control y la otra cantidad igual para el grupo
experimental. Se aplico un post del estadistico U de Mann-Whitney, con
lo cual se obtuvieron resultados favorables del grupo experimental frente
al de control con un el grado de significancia estadistica en la expresién
oral y escrita de p= 0,00, menor a 0.05. Esto dio como resultado que el
uso de los recursos del aula virtual influye positiva y significativamente

en el desarrollo de la expresion oral y escrita.
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El estudio de Castillo se corresponde con la presente tesis por
cuanto se hace investiga el efecto que tiene el aula virtual sobre el
desarrollo de la expresion oral y escrita, asumiendo una metodologia
cuantitativa, que es la misma que se utiliza en la presente investigacion.
Es de hacer notar, que en los resultados de esa tesis doctoral se observa
que sus estudiantes pudieron ser mas expresivos en cuanto a la forma oral
y escrita; es decir, que el aula virtual es un elemento positivo para la
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, todo lo cual apunta a que

mejora pues su rendimiento en todos los sentidos.

Matos, Adrian y Pastor, Marco (2016), presentaron una tesis para
optar el titulo profesional de ingeniero de computacion y sistemas por la
Universidad San Martin de Porres titulada: Integracion de la plataforma
E-Learning Canvas para la gestion de aulas en la USMP virtual, y su
objetivo principal fue integrar la plataforma e-learning Canvas con un
Sistema de Gestion de Aulas para la USMP Virtual, para ello se utilizaron
diferentes herramientas tecnologicas de integracion, ademas de afadir
nuevas funciones al software basico actual, a fin de mejorar y optimizar
los procesos administrativos tales como: admision, inscripcion de
estudiantes, inscripcion de profesores y creacion de cursos; de la misma
forma se evaluaron los indicadores de calidad y se midié el desempefio
laboral en la gestion de aulas virtuales. La metodologia utilizada fue la
de buenas practicas de SCRUM por su agilidad y flexibilidad de
adaptacion perfecta a la disponibilidad de recursos, tiempos y costo del
proyecto. Se lleg6 a la conclusion de que la integracién y mejora de
procesos en la gestion de aulas virtuales redujo considerablemente el
tiempo de carga de datos en la plataforma de gestion de aprendizaje
(CANVAS); de la misma forma se logro minimizar la cantidad de errores
en las inscripciones de estudiantes a los cursos virtuales; por otro lado,
también se logr6 obtener un resumen visual y representacion grafica de

la cantidad de admitidos, inscritos, inscritos por programa y por curso, lo
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que a su vez permitid mejorar la toma de decisiones para optimizar la

estrategia de negocio educativo online en la USMP Virtual.

El aprendizaje electronico o como es conocido también E-learning
es una herramienta que en la actualidad se utiliza de manera constante y
cada dia va en aumento, esto se ha logrado por el efecto de la
globalizacién y el uso de las TIC en la educacion. en ese sentido, se
presenta el anterior estudio como una base para la presente investigacion,
ya que, guardan estrecha relacion por el tema preciso del aprendizaje
electronico que es el mismo que se utiliza en las aulas virtuales, a fin de
garantizar el aprendizaje colaborativo que tan necesario es actualmente.
Ademas, entre las conclusiones del estudio de Matos y Pastor se puede

observar que se logré mayor interaccion a través de las aulas virtuales.

Antecedentes Internacionales

Allauca, Norma y Rodriguez, Maritza (2016), presentaron su tesis,
la cual Ilevo por titulo: El aula virtual y su influencia en el rendimiento
académico de algebra lineal 11, con los estudiantes de sexto semestre de
ciencias exactas de la Universidad Nacional de Chimborazo, periodo
octubre 2015-ENERO 2016, para optar al grado de Licenciado en
Ciencias de la Educacion, profesor de Ciencias Exactas en la Universidad
Nacional del Chimborazo. Esta tesis tuvo por objetivo determinar coémo
influye el aula virtual en el rendimiento académico con los estudiantes de
sexto semestre, de ciencias exactas de la Universidad Nacional de
Chimborazo, periodo octubre 2015 - enero 2016. Metodol6gicamente, se
establecio un disefio de investigacion no experimental, bajo un tipo de
investigacion descriptiva, con un nivel correlacional. Se trabajé con una
poblacién de 14 estudiantes a los que se les aplicé una encuesta que fue
el instrumento de recoleccion de informacion utilizado, el cual tuvo
relacién con los objetivos planteados sobre el uso del Aula Virtual con
los efectos en el rendimiento académico. A través de esta investigacion

se llegd a la conclusion de que el uso constante del aula virtual influye
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significativamente en el rendimiento académico ya que es un factor

relevante para el aprendizaje de los estudiantes.

Como se puede ver en la anterior tesis, el aula virtual tiene una
influencia positiva en lo que es el rendimiento académico de los
estudiantes. Esto se relaciona con la presente investigacion, ya que,
abordan aspectos importantes como el buen uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion sobre lo que es la formacion del educando
en todos sus aspectos. Bajo el tipo de investigacion descriptiva se pueden
caracterizar todos los elementos que influyen positiva 0 negativamente
en el rendimiento de los estudiantes, por lo que también es relevante para
la presente tesis. El uso y/o utilidad del aula virtual y las plataformas
virtuales en general le permiten al estudiantado tener desde otras dpticas

la percepcion de un aprendizaje significativo y mas complementario.

Siguiendo la linea de investigaciones relacionadas, Jenaro,
Cristina; Castafio, Raimundo; Martin, Maria y Flores, Noelia (2018),
presentaron una investigacion que titularon: Rendimiento académico en
educacién superior y su asociacion con la participacion activa en la
plataforma Moodle. El estudio de enfoque cuantitativo, método ex-post-
facto y disefio correlacional/causal, incluye datos de cada estudiante a lo
largo del periodo de febrero a junio, asumiendo un enfoque longitudinal.
La poblacion estuvo conformada por 860 estudiantes matriculados y la muestra
estd compuesta por 229 estudiantes que constituyen el 100% de los
matriculados en el curso 2015-2016 en una asignatura (Evaluacion
psicoldgica); el instrumento utilizado para recoger la informacion fue la
plataforma formativa Moodle, ya que permite visualizar las actividades
realizadas por cada estudiante ya sea en grupo o de forma individual, por
lo que se pudo acceder a los registros de donde se obtuvieron los datos.
Entre las conclusiones méas importantes de este estudio se encuentran que
aquellos estudiantes que usan mas constantemente, es decir, que estan
activos, adquieren un mayor y mejor conocimiento sobre la asignatura,

lo que influye positivamente en el rendimiento final obtenido por el
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discente. Asimismo, es importante destacar que la motivacion e
incitacion al uso de la plataforma por parte del estudiante logra un
aprendizaje significativo y mas profundo de lo que se encuentra en la

misma.

El uso de las plataformas cada dia se ve en aumento, ya que, es una
forma de manejar el aprendizaje de manera remota. Es por ello que la
anterior investigacion tiene relacion con la presente tesis, ademas de que
su metodologia es de similar aspecto. Las conclusiones arrojaron los
elementos mas importantes del estudio, los cuales son realmente
importantes para esta investigacion porque se trata de motivar el uso de
las tecnologias sus diversas herramientas para adquirir nuevos
conocimientos. Y, es bien sabido que, si mientras mas uso, utilidad y
practica se le den a dichas herramientas y a los recursos tecnologicos,
sera mayor el conocimiento y la interaccién que se tendra, ademas de

mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

Acosta, Cristhian (2015) presentdé una tesis titulada:
Implementacion de un aula virtual para la gestion académica bajo la
metodologia de proyectos Agil — Scrunban - Médulo de seguimiento y
control del proceso de titulacién para la carrera de ingenieria en sistemas
computacionales de la Universidad de Guayaquil y su objetivo general
fue desarrollar Mddulo de Seguimiento y Control del Proceso de
Titulacion integrado a la plataforma Web Open Source Moodle.
Aplicando su estandar de programacién, funciones y procedimientos
propios de la herramienta para su construccion de opciones del
aplicativo. Con la finalidad de agilizar la gestion y control en el “Proceso
de Titulacion de la Carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales”.
Se trat6 de una investigacién de campo, en donde se aplicaron dos tipos
de instrumento a fin de recoger los datos de manera ampliay eficaz, estos
fueron una encuesta y una entrevista a los estudiantes graduados y en
proceso de aprobacion o revision de su tema por parte de un docente

revisor o tutor. Entre algunas de las conclusiones, se puede mencionar
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que se debe tener un control de tipos de usuario genéricos que gestionen el
flujo de cada proceso configurado y, ademas se debe controlar que los
nuevos cambios a nivel del ndcleo de este proceso sean analizado y
pensado de forma que los componentes a desarrollarse puedan ser
reutilizados en actuales o futuros procesos a configurar, que no pierda el

uso, sino que se reconfigure.

La implementacion de aulas virtuales en las instituciones
educativas va en aumento, y es porque la realidad de hoy en dia exige
que los estudiantes se encuentren a la vanguardia de las tecnologias en
esta sociedad del conocimiento en la que se vive. Es por ello, que el
estudio de Acosta se corresponde con la presente tesis, por cuanto las
aulas virtuales son un hecho que han de manejar en todos los colegios,
liceos, institutos y universidades, a fin de garantizar que el individuo de
la nueva generacion se encuentre consustanciado con su realidad
tecnoldgica. Por otro lado, es imprescindible que los docentes cuenten
con las habilidades necesarias para el manejo de los recursos y el disefio
de estrategias que le permitan formar y evaluar a sus estudiantes
mediante una plataforma digital. A esto se le llama habilidad tecnoldgica
y también conceptual y humana, para tener plena competencia de poder

dominar los retos que se le presenten.

Marciniak, Renata (2016) presentd su tesis doctoral para la
Universidad Auténoma de Barcelona, la cual llevé por titulo:
Autoevaluacion de programas de educacion universitaria virtual. Su
objetivo fue disefiar un modelo aplicable a la autoevaluacion de
programas de educacion universitaria virtual que integre la evaluacion de
la calidad del propio programa virtual y la evaluaciéon continua del
mismo. La metodologia utilizada en esta investigacion se trabajo bajo un
tipo documental con un enfoque cualitativo; por lo que se procedio a
realizar varias fases en donde se seleccionaron los modelos, se le hizo un
analisis descriptivo a cada uno de ellos y finalmente se compararon para

llegar a la mejor seleccion. La técnica utilizada para recabar la
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informacion fue la observacion documental. Para este estudio se tomo
como poblacion los estdndares, modelos y herramientas; y como muestra
se seleccionaron 90 elementos de los cuales: 23 fueron estandares, 54
modelos y 15 herramientas. Finalmente, a traves de la investigacion se
pudo concluir que la aplicacion del modelo posee una gran utilidad y
potencial para mejorar la calidad de los programas a través de la

deteccidn de debilidades y fortalezas.

La universidad virtual es un término que ha venido sonando desde
hace algunos afios, y esto es por cuanto se requiere de estas instituciones
educativas una calidad educativa que tenga dentro de sus contenidos y
pensum de estudios a la tecnologia como punta de lanza, ya que es el
tema futurista que todos estan manejando actualmente. En ese sentido, se
presenta a Marciniak con su tesis doctoral, la cual tiene relacion con la
presente investigacion, porque se trata de programas para la educacién
universitaria virtual que es lo que se encuentra hoy en dia en la tematica

educativa como relevancia para los procesos educativos.

Porro, Juana (2017) en su articulo titulado: El aula virtual y sus
dimensiones: un analisis de la propia préactica, trabajo con el objetivo de
analizar las cuatro dimensiones del aula virtual planteadas por Area y
Adell (2009) en el aula virtual de “Comprension y Produccion de Textos
Orales y Escritos”, esto se realizo para una asignatura del plan de estudios
de los docentes de Lengua y Comunicacién Oral y Escrita que se imparte
en el CURZA (Universidad Nacional del Comahue).
Metodol6gicamente, se utilizé un enfoque cualitativo con un método de
investigacion-accion, utilizando las cuatro dimensiones de Area y Adell
(2009) (informativa, practica o experiencial, comunicativa y tutorial y
evaluativa) como cuatro variables principales. A través de los resultados
se pudo detallar que cada variable puede ser explicada desde diferentes
indicadores: los pensados por los autores sefialados, los planteados por
otros autores y los que emerjan de la propia investigacion. Esto hizo que

la eleccion de los indicadores fuera compleja y dificil. Entre las
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conclusiones de esta investigacion se puede ver que la metodologia
empleada ofrece resultados que son mas Utiles para la tarea del docente
que para la institucion educativa, ya que pensar en ésta implicaria tomar
en cuenta los elementos exteriores que facilitan o dificultan las

actividades en el espacio virtual, aspecto relevante que no se exploro.

Es importante tomar en consideracion las dimensiones del aula
virtual, y eso fue precisamente lo que quiso hacer Porro en su
investigacion, la cual se encuentra relacionada con la presente tesis por
el abordaje sobre las dimensiones o aristas del aula virtual. Desde la
Optica de autores como Area y Adell pudo detallar las variables:
informativa, practica o experiencial, comunicativa y tutorial y evaluativa,
sefialando las explicaciones que proporcionaron otros autores sobre esto
y lo que result6 de la propia investigacion. Los métodos de educacion a
distancia se realizan a través de las plataformas en aulas virtuales son
muy efectivos, y llevan a la interaccion y colaboracion entre estudiantes
para lograr el aprendizaje que se espera para cada uno de estos, lo que
ademas contribuye con el tiempo que pueden emplear desde un espacio

remoto.

2.2. Bases teoricas sobre el tema de Investigacion

2.2.1. Aprendizaje colaborativo

Este tipo de aprendizaje ha tenido gran auge en los ultimos tiempos,
logrando que se integren una gran cantidad de estudiantes a éste
importante proceso, que ademas contribuye a la formacion de los mismos
a través de una interaccion por plataformas y aulas virtuales; esta forma
de aprender se puede mirar como una solucién a la problematica del
tiempo y también se pueden hacer pares, es decir, poner en un grupo a
algunos estudiantes que tengan un mayor conocimiento con otros que no
lo tengan y se promueve el aprendizaje conjuntamente, esto muchas
veces ha facilitado la labor docente y logra que el estudiante se motive a

aprender junto a su compafiero de clases, y por otro lado elimina las
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etiquetas de la educacion tradicional de solo hacer grupos con los mejores
de la clase dejando de lado a aquellos que tienen menos conocimientos.
También se puede decir, que el aprendizaje colaborativo es uno de los
elementos que se integran en el aula virtual y esta consustanciado con la
Teoria del Constructivismo, teniendo en cuenta que dicha teoria se
encuentra intimamente relacionada con el aprendizaje colaborativo y éste
a su vez con lo que son las aulas virtuales, ya que, la primera parte de un
concepto de que el ser humano aprende desde su realidad y entorno

social.

En ese sentido, se puede decir, que se encuentran relacionados esta
teoria con lo que es aula virtual y aprendizaje colaborativo, por cuanto el
individuo construye nuevos conocimientos a partir del fundamento
propio y su interaccién social con los demas de su entorno. Es importante
que se tome en consideracion que también pasa con el estudiante en sus
entornos virtuales, que construye un aprendizaje a través de la interaccion
social entre él y sus compafieros. Asimismo, es importante destacar que
desde esta teoria constructivista el alumno tiene la oportunidad de
construir sus aprendizajes y conocimientos a partir de experiencias
propias y de las investigaciones que éste realice sobre la curiosidad que

tenga a bien de saber o conocer.

Contextualizacién del E-Learning

En opinion de Barbera (2008) citado por Bernard, E (2015) se
entiende por “aprendizaje electronico” (e-learning) como una modalidad
formativa en la que se utilizan medios didacticos para aprender un
contenido concreto en el marco de una institucion y que esta formacion
se realiza por medios electronicos” (p. 13). En la actualidad existen
muchas formas de ensefiar y de que el individuo aprenda, que obtenga un
conocimiento que a corto, mediano o largo plazo le va a servir de mucha
ayuda. Esta diversidad se trata de amoldar o adaptar a lo que hoy en dia

se llama proceso de globalizacién, el cual trae consigo cambios
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sistematicos que emergen de la misma necesidad de estar cada vez mas
informados y a la vanguardia en lo que es la tecnologia de informacién y
comunicacion. El aprendizaje electronico ha traido consigo una serie de
cambios a los cuales se le atribuye un adelanto en los planes de estudios,
contenidos programaticos y/o silabos de las asignaturas, que ahora se
pueden impartir mediante una plataforma virtual, formando tanto a los
estudiantes como a los docentes para la educacion virtual en la que se

vive actualmente.

Un aprendizaje electronico va a servir de mucho en estos tiempos
tan ocupados. Es claro que, en su mayoria, los estudiantes no solo
estudian, sino que trabajan, por lo que en oportunidades no les alcanza el
tiempo para tomar el curso de una asignatura y por ello dejan de avanzar.
Para estos casos, una asignatura semi-presencial o a distancia les
ayudaria mucho, y esto se puede cristalizar a través de las aulas virtuales,
ademas también pueden cubrir actividades de extension y formacion

continua.

Resulta oportuno citar a Vazquez y Blanco (2004) quien
proporciona una definicién de e-learning (electronic learning) muy

importante la cual expresa que

se refiere al suministro de programas educacionales y
sistemas de aprendizaje a través de medios electronicos. Es
el uso de las tecnologias de redes y comunicaciones para
disefar, seleccionar, administrar, entregar y extender la
educacion y necesita de una computadora u otro dispositivo
electrénico (por ejemplo, un teléfono mavil o las modernas
tablets) para proveer a las personas de material educativo
[...]. El e-learning constituye una opcion estratégica basica
para las instituciones universitarias, que requiere
transformar el papel tradicional de los profesores en una
nueva  organizacibn 'y  nuevas  aproximaciones
metodologicas y pedagogicas (p. 56)

Precisamente, en la actualidad es imprescindible que el estudiante
pueda tener acceso a las tecnologias y sus diferentes herramientas, es un

elemento que constituye una via de desarrollo para el mismo, por cuanto
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facilita la informacion desde cualquier parte donde se encuentra siempre
y cuando pueda navegar en internet. Esto pasa desde la primaria hasta el
nivel universitario, ya que, a los estudiantes hay que ir formandolos desde
que pueden manejar con cordura y darles buen uso a estas herramientas,
a fin de que cuando egresen o pasen de un nivel a otro puedan estar
diestros en el uso y utilidad de dichos aparatos tecnoldgicos y sus

diversas formas de acceder a las informaciones necesarias y educativas.

Asimismo, se evidencia que los mas chicos saben manejar muy
bien estos recursos, por lo que el docente ha de aprovechar estas
competencias a favor del conocimiento y educacion de éste. Esta es la
era tecnoldgica y mucho se ha visto que los nifios desde muy temprana
edad ya gozan del beneficio de tener un aparato tecnoldgico en sus
manos, sin embargo, hay que tomar las ventajas y desventajas que esto
trae consigo, por ejemplo, una de las ventajas es que los nifios desde
temprano ya conocen el manejo y uso que se le puede dar a las
herramientas, Ilamese, teléfono, tablets, laptops o computadores de
escritorio; pero una de las desventajas es precisamente el uso que estos
le dan, ya que, muy usualmente se los ve solo jugando o ubicando
informacion que puede en su defecto perturbar su sano desarrollo
intelectual y crecimiento. Por otro lado, esta también el caso de las redes
sociales las cuales son muy utilizada por los nifios y jovenes, y no con
muy buena utilidad, porque hasta se han conocido casos de abusos en

contra de menores a través de estas.

Es trabajo de los padres tomar en cuenta una mayor vigilancia de
lo que sus hijos hacen con los teléfonos o tablets que son las que mas se
usan; y en el caso de los docentes, pues disefiar nuevas propuestas para
el uso de estos aparatos en clases, y esto de las clases virtuales es una

forma muy dinamica de ensefiar, ya sea dentro o fuera del aula de clases.
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2.23.Las TIC en la educacion digital o sociedad del

conocimiento

En vista de la importancia de las habilidades TIC y quiza algo de
mayor importancia que es mejorar el rendimiento o logro educativo o
academico a través de ellas en esta economia del conocimiento. Es
evidente entonces, que el papel que juega la educacién en la produccion
del conocimiento es esencial, por lo que esa relacion o nexo que se tiene
contribuye en todos los ambitos de la vida: social, educativo y
econdémico. Queda claro que existe una brecha digital que debe
subsanarse para que todos los estudiantes tengan la disponibilidad y
oportunidad de poder acceder tanto al software como al hardware y al
internet. Para llegar a conocer lo que son las TIC es necesario que se haga
una definicion que logre una mayor comprension de las mismas, es por
ello que en palabras de Pozuelo y Fernandez (2014), citados por Cortés,
E (2017)

Las TIC constituyen, por lo tanto, un pilar fundamental en
las sociedades industrializadas actuales, como herramienta
de acceso y transmision de una informacion que, sometida
a un proceso cognitivo adecuado, es susceptible de ser
transformada en conocimiento. Y constituyen un elemento
primordial en el establecimiento de relaciones sociales en
la red. Las TIC se conforman, de esta manera, coOmo un
elemento importante en el desarrollo cientifico y social de
las sociedades (p.2).

Es decir, que las TIC son el elemento que, de manera informética
estd logrando el avance necesario en todas las areas y ambitos de la vida
del ser humano. Se observa también, que si se les proporciona el uso
adecuado a estas tecnologias se puede llegar a convertir un conocimiento
en importantes desarrollos y/o progreso cientifico de y para la sociedad.
En ese sentido, hay que promover el uso de las TIC de manera educativa
a fin de garantizar que no existan mas brechas digitales y todos puedan
tener acceso a estas herramientas, y es que, es bien visto su uso para el

progreso econdmico de la sociedad por cuanto lidera la forma de hacer
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2.24.

comunicacion y recibir o enviar informacion necesaria de manera remota,

emprendiendo y alcanzando un mayor impacto en todos los sentidos.

Se sabe que la cobertura de internet en América Latina es limitada,
sin embargo, en estos Ultimos 3 o 4 afios, de cada 10 hogares, 6 tendran
acceso tanto a la navegacion en la web como a un computador o aparato
tecnoldgico que les permita avanzar en este sentido y estar en analogia
con los demas de su entorno. Esto, se puede ver como la brecha digital
que tanto se desea mitigar. Sabemos que esto va en auge y que en algunos
afios mas ya se tendrd mayor cobertura hacia lugares mas alejados,
ampliando el desarrollo econémico de poblaciones en situacion de
pobreza o pobreza extrema, cambiando la debilidad en oportunidades

para las personas.

Por otro lado, se puede ver a las TIC como una proyeccion hacia la
interaccion social que también es muy importante para el crecimiento
social y econdmico de la sociedad. Y, tomando en cuenta que ya en su
mayoria los estudiantes poseen habilidades para el manejo y uso de
herramientas tecnoldgicas, lo que se debe es abrir camino hacia el

raciocinio con el que se le va a proporcionar el uso a estos aparatos.

Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)

De la misma forma que se definen las TIC, es importante que se
haga referencia a lo que son las TAC. Las Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento son conceptualizadas por Lazaro, R (2011) citado por
Cortés, E (2017) como:

Las TAC tratan de orientar las tecnologias de la informacién
y comunicacion (TIC) hacia unos fines mas formativos, tanto
para el estudiante como para el profesor, con el objetivo de
aprender mas y mejor. Se trata de incidir especialmente en la
metodologia, en los usos de la tecnologia y no Gnicamente en
asegurar el dominio de una serie de herramientas
informaticas. Se trata en definitiva de conocer y explorar los
posibles usos didacticos que las TIC tienen para el
aprendizaje y la docencia (p. 11)
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Es decir, que se les da un mejor uso a las tecnologias de
informacion y comunicacion a partir de todas sus herramientas. Estas se
orientan a la parte de educacion y formacion del individuo a través de
plataformas, aulas virtuales, y otras maneras de orientarlo para que se
produzca un aprendizaje mas dinamico y didactico a través de las
tecnologias. Todo esto tiene una marcada influencia en lo que es el
rendimiento académico del estudiante, ya que en todos los sentidos se ve
fortalecido a través de este nuevo estilo. Y es que en la actualidad se ve
como existen, por ejemplo, softwares educativos que se utilizan desde
temprana edad, tal es el caso de las matematicas que desde los procesos
de inicio escolar se puede ver a los nifios resolviendo juegos didacticos
de aprendizaje para aprender a sumar y restar en preescolar, y luego en
los niveles més avanzados se los ve resolviendo problemas o ejercicios
matematicos de méas envergadura, tanto de multiplicaciones y divisiones

como de fracciones.

En el caso de la ortografia y gramatica en general, existen software
especializados que los ensefia a tildar, a conocer el uso de letras y signos
de puntuacidn, hasta las reglas gramaticales; en el caso de la biologia se
ven las partes del cuerpo, en la salud, las diferentes enfermedades, estilos
de alimentacion; y asi de esta forma tan dindmica los mas pequefios
juegan sin saber que es un software o un sistema lo que le esta dando vida
a su nuevo conocimiento. Es por ello que se puede tomar a las TAC, que
provienen de las TIC como una forma méas de darle la mejor utilidad a
las tecnologias, que son un recurso valioso que los docentes deben tomar

en consideracion a la hora de planificar y disefiar estrategias.

Sistemas web modernos: arquitectura y disefios

Con la ayuda e invencion de los nuevos sistemas de informacion
que parten de disefios muy avanzados y dindmicos, se han logrado un
sinfin de progresos en torno a la educacion a través de ellos. Es

importante conocer que las aplicaciones web han ido convirtiéndose en
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tan solo pocos afios en sistemas complejos que cuentan con interfaces de
usuario que se parecen cada vez mas a las aplicaciones de escritorio,
proporcionando servicio a procesos de negocio de envergadura
considerable y creandose sobre ellas estrictas exigencias de acceso y

respuesta. En palabras de Castejon, J (2004)

El usuario interacciona con las aplicaciones web a través del
navegador. Como consecuencia de la actividad del usuario,
se envian peticiones al servidor, donde se aloja la aplicacion
y que normalmente hace uso de una base de datos que
almacena toda la informacion relacionada con la misma. El
servidor procesa la peticion y devuelve la respuesta al
navegador que la presenta al usuario. Por tanto, el sistema se
distribuye en tres componentes: el navegador, que presenta
la interfaz al usuario; la aplicacion, que se encarga de realizar
las operaciones necesarias segun las acciones llevadas a cabo
por éste y la base de datos, donde la informacion relacionada
con la aplicacidon se hace persistente. Esta distribucion se
conoce como el modelo o arquitectura de tres capas (p. 1).

Se hace necesario que estos tres componentes se encuentren activos
al momento de la comunicacion, para brindarle al usuario la informacion
0 servicio solicitado. Es importante en este caso que se tenga
conocimiento de lo que se va a pedir; porque, en los tltimos afios también
ha progresado la informacion colgada en la web, por lo que el usuario
debe tener en cuenta que no todo lo que existe en el navegador (sea cual
sea, ya que hay varios) es fidedigno, las fuentes son muy importantes
porque son las que contribuyen a despejar las dudas mediante la respuesta
a la peticién solicitada. Cuando el autor habla de que la base de datos se
hace persistente se refiere exclusivamente a que perdura a través del
tiempo y no es reemplazable y sus datos son dindmicos o cambiantes. Por
otro lado, haciendo énfasis en lo que es la interfaz del usuario se esta
describiendo la pantalla que se encuentra detras de quien desea usar el
navegador para tal o cual cosa. Y, la o las aplicaciones son aquellos
softwares que se encargan del manejo o intercambio de informacién entre

el usuario y la aplicacion.
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Figura N° 1: Arquitectura de tres capas
Fuente: Castejon, J (2004)

Uno de los patrones o esquemas que demuestra ser esencial a la
hora de disefiar aplicaciones web es el Modelo-Vista-Control (MVC).
Dicho modelo plantea la separacion en distintos componentes de la
interfaz de usuario (vistas), el modelo de negocio y la I6gica de control.
Una vista es una “fotografia” del patron (o una parte de éste) en un
momento determinado. Un control recibe un suceso emitido por el
usuario mediante la interfaz, accede al modelo de manera adecuada a la
accion realizada, y presenta en una nueva vista el resultado de dicha
accion. Por su parte, el modelo consiste en el conjunto de objetos que
modelan los procesos de negocio que se realizan a través del sistema. Es
importante destacar que, en una aplicacion web, las vistas serian las
paginas HTML que el usuario observa en el navegador. Mediante estas
paginas el usuario puede tener su interaccion con la aplicacion,
remitiendo eventos al servidor a través de peticiones HTTP. En el
servidor se halla el cédigo de control para los mencionados eventos, que
en funcidn del evento concreto actta sobre el modelo convenientemente.
Los resultados de la accion se regresan al usuario en forma de pagina
HTML por medio de la respuesta HTTP.

La persona encargada de disefiar los sistemas, en este caso para un

aula virtual debe poseer el mayor conocimiento a la hora de hacerlo, por
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cuanto, tal como se observa anteriormente, el usuario va a solicitar ante
su interfaz una serie de peticiones, a los cuales la respuesta debe ser
Optima y comprensiva para éste. Asimismo, el usuario debe estar en
consonancia con lo que desea pedir a traves del servidor, y con esto esta
haciendo las interacciones requeridas con las aplicaciones, que tal como
se ha mencionado se devuelven en forma de HTML. Disefiar no es tarea
facil, pero si se tienen las exigencias y requerimientos, la tarea se hara
mas facil, en funcion de las aplicaciones que desea que sean manejadas

por el usuario en todo caso.
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Figura N° 2: Diagrama UML
Fuente: Castejon, J (2004)

La clave se encuentra en lo separado o disperso entre la vista y el
modelo. ElI modelo suele ser mas estable a lo largo del tiempo y menos
sujeto a variaciones mientras que las vistas pueden cambiar con
frecuencia, ya sea por cambio del medio de presentacién (por ejemplo,
HTML a WAP o0 a PDF) o por necesidades de uso de la interfaz o simple
modificacion de la estética en la aplicacion. Con esta dispersion las vistas
pueden cambiar sin afectar al modelo y viceversa. Los controladores son
los que se encargan de hacer de conexion entre los dos, estableciendo el
flujo de salida de la aplicacién (qué se ve en cada momento) (ibidem., p.
3). Se observa, que la vista puede estar sujeta a cambios, ya sea que

requiera de implementar nuevos elementos o simplemente de un
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2.2.6.

maquillaje para tener un mejor panorama ante los ojos del usuario. Caso
contrario, el modelo es mé&s estatico, y no requiere de tantas

modificaciones a lo largo del tiempo.

Uso de la plataforma virtual

La época de internet y las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) han supuesto auténticas transformaciones que han
revolucionado el universo educativo, lo que requiere la adaptacion de la
educacion del modelo tradicionalista a entornos méas dindmicos e
interactivos. En ese sentido, el uso y utilidad de las plataformas virtuales
de ensefianza son esenciales para proveer de mayor flexibilidad al
proceso educativo y adecuarse a los requerimientos de este nuevo
contexto (Ceular et al (2008) y Farifia et al (2013), citados por (Bernard,
E., 2015).

De esta forma se pueden facilitar los procesos educativos, toda vez
que se estimule tanto al docente como al estudiante al uso de la
plataforma virtual. Se esta marcando un precedente, ya que se vive en la
sociedad del conocimiento, en la era tecnoldgica, en donde todos saben
manejar esas herramientas. Ahora bien, darle el buen uso es lo que toca
hacer para coadyuvar en la adquisicion de nuevos conocimientos vy,
ademas hay que tomar en consideracion que es la oportunidad para que
el estudiantado pueda abordar temas desde otro espacio que no sea
especificamente la institucion educativa, sino mas bien que pueda
realizar sus actividades desde cualquier parte. De esta forma, el discente
puede aplicar sus conocimientos de manera tal que pueda desenvolverse
bajo este tipo de asincronia de manera diferida tanto en tiempo como en

distancia.

Por otro lado, hay que tomar en cuenta que el docente juega un
papel fundamental en este espacio virtual, ya que es él quien dirige las
actividades, por lo que debe estar en la capacidad de poder hacer uso de

la plataforma y disefiar su planificacién de acuerdo a las estrategias de
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evaluacion que se vayan a implementar para cada tarea. Se ha de tener
entonces, competencias especificas para abordar el reto de la educacion
y aprendizaje e-learning (aprendizaje electrénico o por medio de la web),
como por ejemplo las competencias técnicas y conceptuales. Es preciso
que se motive al estudiante a usar las aulas virtuales, porque esto es una
realidad que esta y seguira latente de aqui en adelante; de hecho, la nueva
generacion inicia la manipulacion de aparatos tecnologicos desde
temprana edad, lo que sugiere que, en su desarrollo y desenvolvimiento,
siempre tendran conocimientos méas alla de lo que el docente quiera o
deba explicar. En ese sentido, es preciso que se aborde desde edad
temprana para que cuando llegue al entorno universitario ya sea comodo
para €l poder interactuar y a su vez aprender a traves de este tipo de

ensefianza, que también suele ser colaborativa.

Educacion virtual

Los progresos en las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion brindan herramientas para aplicar la educacion virtual, que
se encuentra dentro de un proceso educativo con intenciones de
formacion en un lugar distinto del salén de clases: un aula virtual. La
educacion virtual es una estrategia pedagdgica que facilita el manejo de
la informacion y que permite la aplicacion de nuevos métodos didacticos
enfocados al desarrollo de aprendizajes significativos, los cuales estan
centrados en la intervencion activa del estudiante. Permite elevar la
calidad de los recursos presenciales, se ajusta al horario personal de los
estudiantes y facilita la interaccién continua entre compafieros y el
docente por medio virtual (Velasco, Enrique; Barcenas, Josefina y
Dominguez, José, 2018). Sobre las bases de lo anterior, se puede decir,
que estas herramientas tecnoldgicas brindan un apoyo mutuo, tanto al
docente como al estudiante, ya que se promueve la interaccién en otros
espacios foraneos al aula de clases. Importa resaltar, que se toma en
consideracion las diversas estrategias de evaluacion que el docente

implemente para evaluar a sus estudiantes, por cuanto de ello depende
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mucho lo que es la asimilacion y aprehension de los contenidos y la

motivacion para usar un entorno virtual.

Lo virtual no es solo novedoso, también es beneficioso, ya que de
ello depende la interaccion y comunicacion entre las personas, el buen
uso de las herramientas tecnoldgicas para resolver situaciones y una
forma de aprender o adquirir nuevos conocimientos desde cualquier parte
y en el horario disponible. La verdad es que hay que educar para lo virtual
y también se debe formar a los constructores de los espacios digitales,
€s0S que van a servir para seguir facilitando las relaciones y la forma de
expresar ideas de acuerdo a los contenidos que se requieran impartir en

cada asignatura.

La educacion virtual viene a ser un modelo educativo dindmico e
interactivo que los estudiantes pueden tomar méas en consideracion a la
hora de realizar sus actividades. Y es que, ya ninguna institucién va a
escapar de hacer uso de las tecnologias como un recurso o herramienta
para la ensefianza. El docente es quien va a coadyuvar en formar ese
habito que requiere el estudiante para usar de mejor manera la tecnologia
y que ésta ademas lo ayude a formarse contribuyendo también con el
docente. Es bien sabido que en la actualidad toda la informacion esta
colgada en la web, pero, asi como hay informaciones fidedignas también
existen informaciones que no son verdaderas, por cuanto se le debe
instruir al estudiante de cémo investigar y cuales son las mejores paginas

para hacerlo.

2.2.8.Entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

Obligatoriamente los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) se
corresponden con las (TIC). En opinion de Gisbert et al (2002) componen
escenarios apropiados “para aplicar y reforzar técnicas del aprendizaje a
distancia y aprendizaje cooperativo, usando de una forma eficiente todos
los recursos tecnologicos disponibles” (p. 2). Este entorno de aprendizaje

va mas alla del solo hecho de obtener informacién, éste espacio implica
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una perspectiva de como se ensefia y como se aprende, en los cuales se
siguen unos objetivos o propositos a fin de garantizar un mejor
aprendizaje y que a su vez sea interactivo, dindmico y colaborativo. Estos
nuevos sistemas educativos online a través de los sistemas web buscar
facilitar contenidos interactivos y quienes los disefian tienen la
responsabilidad de llegar al estudiante de una forma revolucionaria y
transformadora. Barbera et al (2001), refuerzan el concepto tecnoldgico

en el entorno virtual; A

La incorporacion de las TIC a la educacion a distancia ha
ocasionado un cambio sustancial en la forma de considerar este
tipo de educacidn hasta el punto que, en algunas ocasiones, los
procesos educativos que se llevan a cabo en los entornos
virtuales de aprendizaje se explican preferentemente bajo
consideraciones tecnoldgicas A.

Es decir, que esta revolucién tecnoldgica ha logrado cambios
sustanciales, de manera tal que permite ir mas alla de lo que jamas se
habia pensado, por cuanto se distribuye en un sistema web los diferentes
contenidos a través las plataformas y el estudiante en lugar de dar mal
uso a esta valiosa herramienta, la toma para adquirir aprendizajes y un

mejor conocimiento.

Una de las nociones que se han producido bajo esta perspectiva
particularmente tecnoldgica es la designacién de entorno virtual, definido
como el soporte tecnolégico que hace posible la existencia de la
interaccion virtual por medios teleméaticos. Como complemento de esta
nocion... surge el término contexto virtual, que significa aquellas
caracteristicas de las acciones educativas que se enmarcan las
condiciones bajo las cuales se lleva a cabo la globalidad de las acciones
de ensefianza y de aprendizaje virtual (Barbera et al, (2001). Este tipo de
ensefianza trae consigo beneficios para el estudiante y para el docente. Es
importante entonces que ambos se encuentren en consonancia con lo que
son aplicaciones y sistemas web para el aprendizaje, ya que, por mucho

que alguno de estos no quiera 0 no desee manejar o estar conectado para

47



recibir o enviar informacion, pues la realidad virtual y tecnolégica en la

que se vive actualmente asi lo requiere.

En ese mismo sentido, Duart y Martinez (2001) expresan que estos
entornos constituyen el escenario manejado principalmente por personas
adultas, quienes hacen “uso mas o menos intensivo de las tecnologias
aplicadas a la educacion, ya sea a través de los recursos de la red Internet,
de materiales multimedia de aprendizaje o de espacios relacionales
virtuales de aprendizaje”, demostrando con ello la cualidad social de los
EVA. Por otro lado, Duart (2003) plantea que, el valor moralista
sobresale cuando “estos espacios, construidos en la no presencia, en la
asincronia, son generadores de vivencias y de sensaciones, Yy, por ello,
capaces de crear conciencia valorativa en las personas que los integran”
(p. 4). Asi también, al no ser presencial se puede observar que dichos
entornos no solo acercan a las personas sino también estan disminuyendo
la problemética de interaccién, que no se puede ver como una mera
comunicacion sin sentido, sino que a su vez rescata el tiempo para

colocarlo en la parte educativa y de calidad.

Se trata de una forma de comunicarse, pero con orientaciones que
serviran para formar al individuo no tan solo en lo que es educativo sino
también en lo tecnoldgico, modelando al nuevo estudiante con las
caracteristicas de la sociedad del conocimiento. Para todo esto hay que
tomar en consideracion que quien le da vida a los EVA es una plataforma
de aprendizaje online o Learning Manager System (LMS) que son sus
siglas en inglés. Esto es un sistema integral de: gestion, distribucion,
control y seguimiento de contenidos, asi como también de recursos

educacionales en un escenario compartido de colaboracion.

Gros (2004) citando a Dillenbourg, describe a los EVA como
ambientes sociales constituidos claramente, donde los estudiantes son
actores en la construccion del ambito virtual, en los cuales se emplean

diversas tecnologias bajo enfoques pedagogicos variados. Entonces, se
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2.2.9"

puede decir, que los entornos virtuales de aprendizaje forman los
escenarios 0 ambientes tecnoldgicos a las que acuden las instituciones
educativas en calidad de profesores y de alumnos, para da facilidad a tan
importante labor social de la educacion, que consiste en incluir al mayor
namero de individuos al sistema educativo, permitiendo de esta forma
que se expanda la nueva educacion basada en la tecnologia con todas sus
herramientas y recursos, ya se hable de la alternativa presencial o

educacion virtual a distancia que hoy en dia va en aumento.

De la misma forma, es importante tomar en consideracion que para
que el uso sea efectivo y provoquen beneficios, los EVA requieren de un
soporte teleméatico complejo que se distribuye en cuatro grandes areas o
secciones: la primera, Unicamente tecnologica en la cual cobran
importancia los recursos tecnoldgicos, el software para administrar
programas educativos, la base de datos y su lenguaje de programacion.
Es decir, que estos elementos deben estar presentes en los entornos a fin
de que se logre el aprendizaje esperado, y con esto se puede observar que
un sistema web estad sumergido en la complejidad y que no debe faltar
nada para que pueda brindar el apoyo a través de los recursos; en esta
misma linea el software juega un papel importante en la medida que se
tenga que administrar o dirigir los programas educativos. Por otro lado,
se encuentran también lo concerniente a base de datos y lenguajes de
programacion, ya que en la primera se guardan los contenidos y el
lenguaje de programacion ayuda a mostrar o modelar dichos contenidos

que es visto por el usuario.

Web 2.0, Herramienta tecnoldgica en los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA)

En la actualidad, las personas hacen uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion y particularmente se interconectan
mediante la red Internet, transitando en la autopista de la informacién o

World Wide Web y en ella tienen ingreso a un numero no finito de
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paginas y direcciones electronicas o0 URLs. Sin embargo, los usuarios
de la Web se caracterizan contemporaneamente por no permanecer
estaticos mirando y leyendo los contenidos a los que pueden acceder. Por
el contrario, interacttian, analizan y opinan, expresan su parecer en la red,
realizan trabajos colaborativos y establecen redes de socializacion. Este
uso de la Web, con posibilidades de interactuacion ha sido denominado
Web 2.0. Tal como lo refiere Hernandez (2007) la Web 2.0 fue propuesta
por O’Reilly Media en colaboracion con Media Live International y con
ella se designa una nueva tendencia sobre la forma de utilizar y concebir
la Web.

Tal como se puede observar, es importante saber que el usuario hoy
en dia no permanece en una sola pagina, ni se queda con una sola
informacidn, ademas de esto, también emite opiniones y envia trabajos
que son vistos por otros usuarios; tal puede ser el caso del blog, en donde
un usuario a través de su correo de google, el famoso Gmail, puede crear
su propio blog, el cual puede ser utilizado con los fines que éste desee,
ya sea para dar informacién sobre tal o cual cosa, o simplemente para
presentar sus investigaciones, entre otras cosas. Asimismo, se puede ver
hoy dia que el usuario puede ser capaz de crear y disefiar su pagina web
al estilo que lo quiera, por cuanto existe una gran cantidad de informacién
que lo orientan y proporcionan el paso a paso de lo que debe hacer para
lograr la realizacion de su propia pagina. A través de este aprendizaje
autodidacta que proporciona la web en sus diferentes paginas
colaborativas el usuario avanza cada vez mas hacia su aprendizaje
tecnoldgico, lo que antes se veia inalcanzable o que solo era trabajo de

ingenieros e informaticos.

Conforme refiere Hernandez, el trasfondo de cambio que ha traido
la Web 2.0 es de tipo social antes que tecnoldgico, ya que su uso supone
la aplicacion de programas de cddigo abierto, que permiten acceder y
participar en el desarrollo de éstos. De esta forma, la Web 2.0 constituye

un ambiente virtual donde interceden una gran cantidad de usuarios que
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combinan la lectura con la escritura, generando redes sociales de
participacion a través del intercambio de contenidos y el uso de recursos
tecnoldgicos, mediante los blogs o bitacoras, los wikis, los RSS y a estos
se ha agregado ultimamente el audio mediante los Podcast. Esto mismo
es sobre lo que se viene reflexionando, y es que, en los Gltimos tiempos
el usuario no es un mero observador de la informacién colgada en la web,
sino también un agente que interacciona logrando componer una red de
participes y de opinaticas que van desde una simple pregunta hasta hacer
un hilo conductor de las aristas que pueden estar contenidas en la

cuestion.

En el sistema educativo actual, la Web 2.0 es utilizada como
componente informatico que viene cargado de la pedagogia necesaria
para que el usuario pueda dominar solo ese espacio, beneficiando con
esto a la educacion que transcurre en las infraestructuras fisicas o aulas
presenciales, pero formando una 6ptima herramienta tecnoldgica en los
EVA. De esta manera, la Web 2.0 se consolida como un recurso digital
que mejora este paradigma emergente en el cual se desarrolla el llamado
proceso de ensefianza y aprendizaje, incitando a la reflexion, la
produccion y la creacion de conocimientos y a su vez, como un valor
agregado, incentiva la socializacion y fortalece la alfabetizacion
tecnoldgica de los estudiantes. Es decir, que se va formando a ese
individuo critico y reflexivo que puede hacer una interpretacion de lo que
hace y tiene la produccion intelectual que tan deseada es en la actualidad
para mejorar los procesos cognitivos basicos y aumentar en los elementos
que lo componen, tales como observacion, comprension, reflexion,

interpretacion.

En palabras de Cobo y Pardo (2007) la Web 2.0 “simplifica dos
aspectos necesarios en el proceso del aprendizaje por los estudiantes, de
una parte, aprehenden los contenidos educativos, de otra, los recrean
mediante la intervencion, la interaccion y el intercambio” (p. 1021). De

tal manera que, el estudiante crea contenidos y participa en ellos,
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motivando a los pares a realizar igual tarea, lo que produce el aprendizaje
colaborativo, una de las principales finalidades de los EVA. Este tipo de
aprendizaje colaborativo es el que se encuentra dispuesto para que uno
pueda contribuir con la ensefianza del otro, y es lo que se ha venido dando
a través del tiempo y las mejoras en las plataformas de aprendizaje

virtual.

Prosigue el autor diciendo que “Bajo este panorama se consolida
una Web que permite innovar hacia un modelo mas rico en herramientas,
espacios de intercambio y pedagogicamente mas prolificos, donde
estudiantes y docentes pueden aportar sus conocimientos”. De esta
forma, se puede decir que una de las transformaciones mas profundas que
ocurre en pro de la ensefianza a traves de los EVA ha sido la incesante
disposicién de disefios de contenidos pedagogicos dispuestos para los
nuevos métodos de ensefianza, el intercambio de datos, informaciones y
conocimientos mediante la continua interaccion de los usuarios mediante
la Web 2.0.

2.2.10. La investigacion sobre el rendimiento acadéemico.

Existen numerosas investigaciones que hacen alusion a lo que es el
rendimiento académico como tal. A continuacion, se mostraran algunas
de ellas, a fin de que se comprenda mejor y se conozca mas a fondo sobre
qué trata realmente el tema y lo importante que es para la institucion, el
docente y los estudiantes. Por un lado, se tiene a Navarro (2003) quien
ha expresado que

En la actualidad existen diversas investigaciones que se
dirigen a encontrar explicaciones del bajo rendimiento
académico, las cuales van desde estudios exploratorios,
descriptivos y correlacionales hasta estudios explicativos; si
bien es cierto que resulta una tarea ardua localizar
investigaciones especificas que describan o expliquen la
naturaleza de las variables asociadas al éxito o fracaso
académico, también es verdad que el acervo teérico y
bibliografico para sustentar una investigacion de ésta
naturaleza resulta enriquecedor (p. 8).
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Es importante destacar, que sean de cualquier tipo o disefios, las
investigaciones relacionadas con el buen rendimiento académico de un
alumno son una forma de decirle sobre todo a los docentes que hay que
seguir buscando la forma de llevar este rendimiento no solo al éxito de
buenas calificaciones, sino a la adquisicion real de los conocimientos, en
donde el estudiante comprenda y pueda interpretar realmente lo que
aprende, de manera tal que no se quede solo en un papel este rendimiento
del que se habla. Y, por otro lado, también hay que mencionar lo que se
ha tratado de mitigar desde hace mucho tiempo que es la “etiqueta”, que
ponen los docentes a los estudiantes. Para ello Bricklin y Bricklin (1988)
realizaron investigacion con alumnos de institucion educativa elemental
y hallaron que el grado de colaboracion y la apariencia fisica son factores
de incidencia en los docentes para considerar a los estudiantes como mas
inteligentes y mejores estudiantes y por ende afectar su rendimiento
escolar. Se puede decir entonces que persiste la llamada “etiqueta” de
parte de los docentes hacia sus estudiantes, que es lo que hay que tratar
de mitigar, porque hace dafio psicoldgico a los estudiantes y en este caso
el rendimiento académico se ve afectado por todas esas situaciones que
aun hoy por hoy persisten y que no se hace nada al respecto. Se deben
realizar estudios que apunten a mas bien a propiciar un mejor trato hacia
los alumnos y que se haga este trabajo colaborativo que ha dejado buenos
resultados.

Por otra parte, Maclure y Davies (1994), en sus estudios sobre
capacidad cognitiva en estudiantes, postulan que el desempefio atrasado
(educativo) es sélo la capacidad cognitiva declarada del estudiante en un
momento dado, no es una etiqueta para cualquier particularidad
aparentemente invariable del potencial determinante del ser humano.
Concluyeron que la actividad cognitiva deficiente no esté ligada a la
cultura ni restringida a un aula de clases. Resulta oportuno, considerar el
hecho de que por la condicion de vida social que tenga el individuo no es

mejor 0 peor que otro; ser considerado una buena persona y buen
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estudiante lo hace simplemente su motivacion, sus ganas de aprender y
de tener un buen futuro. Asimismo, la capacidad cognoscente del ser
humano es un estado que lo puede dejar en el atraso, claro esta que puede

ser por una condicion genética y no fisica.

Carbo, Dunn R. y Dunn K. (citados por Markowa y Powell, 1997)
han investigado sobre las diferencias en los estilos de aprendizaje desde
finales de la década de los 70°s y han demostrado categéricamente que
los infantes asimilan de forma diferente, y que su rendimiento educativo
va a depender de que se les eduque en un modo que se encuentre
consustanciado con su manera de aprender. De acuerdo con estos autores
no existe una forma de aprender que sea mejor que otra; hay numerosas
aproximaciones disimiles, cualesquiera son positivas con algunos nifios
e improductivas con otros. Ciertamente, los nifios no aprenden de igual
forma, ya que cada uno tiene su manera de hacerlo, por ejemplo, algunos
son kinestésicos, otros visuales y otros pues son mas auditivos. Entonces,
de esta forma el docente debe estar en la capacidad de poder diagnosticar
a cada estudiante y saber cual es la mejor forma de llegar a cada uno de
ellos. Es necesario subsanar este tipo de situaciones cuando aln estan en
edades tempranas, haciendo lo posible por poder brindar una solucion
acorde a cada situacién en particular; esto, con el fin de que se logre
estimular al pequefio a captar e interpretar de diferentes maneras. Al
alcanzar una edad méas avanzada el estudiante debe estar en un estado
cognitivo amplio, en donde tenga el mayor alcance en cuanto habilidades

y competencias se refiere.

Por lo anterior, resulta oportuno que se tenga la disposicion de
disefiar las estrategias necesarias para lograr un tratamiento preventivo y
correctivo de las circunstancias, ya que en la actualidad toda esa
referencia de casos bajo estilos de aprendizajes diferentes hay que saber
aprovecharlosy sacar el mayor provecho para el beneficio del estudiante;
considerando que en esta sociedad del conocimiento y para el manejo y

uso de aulas virtuales se debe estar en la capacidad cognitiva de poder
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hacerlo, con el objetivo de tener mayor rendimiento académico pero con

la diferencia de que el estudiante tenga un aprendizaje significativo.

2.3. Bases conceptuales
2.3.1. Aula virtual

Por aula virtual se puede entender segiin Macias, D (2010) “un
entorno o una plataforma a través de la cual el ordenador simula una clase
real permitiendo el desarrollo de las actividades de ensefianza—
aprendizaje habitual” (p. 55). En otras palabras, se puede decir, que es
una forma interactiva de ensefiar y aprender, todo lo cual requiere de
algunos elementos que muy bien pueden ser disefiados por los docentes
encargados de llevar la asignatura. Es de destacar, que en la actualidad
se requiere de un docente innovador a fin de poder motivar a sus
estudiantes a que utilicen esta importante herramienta tecnologica que

hoy por hoy se brinda en casi todas las casas de estudios a nivel mundial.

Acerca de esto, refiere Moreira, B y otros (2011) que “gracias a
esta tecnologia el discente accede y despliega una serie de acciones
propias de una instruccion convencional como leer, conversar, realizar
gjercicios, trabajar en equipo, formular preguntas al educador, etc.,
ademas, subsume el concepto clave: la interaccion” (p. 34). Se puede
decir aqui, que el solo hecho de interactuar educativamente a través de
una plataforma virtual es una forma ideal de lograr la motivacién por
parte de los estudiantes a que hagan un mejor uso de las herramientas de
tecnologia que se manejan hoy en dia. Asimismo, se torna importante que
se logre dicha interaccion con mejor utilidad al que actualmente le
otorgan los jévenes a sus computadores o teléfonos celulares. Ademas,
estaria suprimiendo un tiempo importante que estos dedican a redes
sociales, juegos y otros; a mas bien subsanar las dudas, adquiriendo un
conocimiento o aprendizaje significativo, lucrativo para ellos via e -

learning.

55



282,

En opinién de Ruiz y Barcenas (2017) el aula virtual “es un entorno
de ensefianza — aprendizaje, basado en aplicaciones telematicas, en la que
interactia la informatica y los sistemas de comunicacion” [...] (p. 23).
Este entorno se propicia a través de un aprendizaje colaborativo que es
netamente una interaccion entre estudiantes y la guia del docente, los
cuales tienen una participacion desde lugares remotos y distantes,
construyendo entre si una red que socialmente hablando es muy
importante para dicho entorno y para los estudiantes como tal. Este
aprendizaje colaborativo que se ha mencionado no es mas que un proceso
totalmente grupal que estd orientado al trabajo en conjunto entre los
estudiantes de manera tal que se logre formar una comunidad

educacional.

Rendimiento académico

Sobre el rendimiento académico se han escrito muchas cosas, Yy es
que hay algunos factores que perturban dicho rendimiento en los
estudiantes, tales como: el econémico, social, cultural y familiar que
pueden ser causantes de que el estudiante baje su calidad o nivel de
estudios, siendo esto una influencia negativa entorno a lo que es su
rendimiento como tal. Ademas de todo lo mencionado, también se puede
observar en la actualidad la influencia que tiene el propio sistema
educativo sobre la calidad educativa de los estudiantes. Dicho esto, se
puede hacer mencién de algunas situaciones o contextos que el docente

deberia tomar en consideracion:

Las estrategias de evaluacion

Los contenidos programaticos de las asignaturas

Las herramientas y recursos utilizados (entre las que entran las TIC)

Las investigaciones, tareas o actividades de extension
El abordaje de manera apropiada a la forma de impartir las clases,
va a contribuir en gran manera a la formacion adecuada de los educandos.

Las estrategias que se utilicen deben estar consustanciadas con los temas
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0 contenidos de las asignaturas, y asi también los recursos de los cuales
se disponen para cada tema en particular. Es importante que las
actividades que se consideren enviar para el hogar estén acorde a las
estrategias que se utilicen en las plataformas virtuales y, que el estudiante
tenga conocimiento de lo que va a hacer y cdmo va a manejar el entorno

virtual, esto puede contribuir a mejorar su rendimiento.

En un estudio acerca de “Los insumos escolares en la educacion
secundaria y su efecto sobre el rendimiento académico de los

estudiantes”, Pifiero y Rodriguez (1998) hacen referencia a que:

la riqueza del contexto del estudiante (medida como nivel
socioeconémico) tiene efectos positivos sobre el
rendimiento académico del mismo. Este resultado confirma
que la riqueza sociocultural del contexto (correlacionada
con el nivel socioeconémico, mas no limitada a él) incide
positivamente sobre el desempefio escolar de los
estudiantes. Ello recalca la importancia de la
responsabilidad compartida entre la familia, la comunidad
y la escuela en el proceso educativo (p. 4).

Ciertamente, el factor socioeconémico juega un papel relevante
entorno a lo que es el rendimiento académico, y més aln cuando la
institucion ha pasado de ser netamente manual a virtual, por cuanto el
estudiante no tiene en ese sentido las herramientas para conectarse desde
su hogar o cualquier parte, puesto que su condicion lo limita a la forma
tradicional de educarse. Lo que se intenta decir, es que un aula virtual es
de gran ayuda para el rendimiento académico, pero si el estudiante no
goza de los beneficios que aportan las herramientas y recursos
tecnoldgicos, se quedaria mas bien en el atraso que lo restringiria de otros
conocimientos hoy por hoy esenciales para la sociedad en la cual se

desenvuelve.

El rendimiento académico es sin lugar a dudas el producto mas
esperado por padres y docentes de sus estudiantes, ya que es por medio
de éste que se va a beneficiar el individuo, llamese nifio, joven o adulto

en formacion en su futuro, sea donde sea que se vaya a desempeniar.
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Importa muchas veces el rendimiento académico del estudiante, pero
también deberia tener importancia el hecho de lo que aprende y
aprehende. Es decir, no solo es rendimiento a traveés de las calificaciones,
sino a través de lo que adquiere de manera significativa. Y esto Gltimo
muy importante que el docente lo tome en consideracion, ya que, ademéas
de un producto final, debe tener en cuenta el conocimiento de sus

discentes.

Sobre rendimiento académico se ha dicho mucho, y se debe saber
que no es un concepto facil de exponer por cuanto es una variable que
tiene diferentes formas de interpretarse. Lo podemos muy bien relacionar
con una culminacion exitosa y llegar al grado, con la aprobacion de
examenes, con buenas calificaciones. Pero, como este concepto es tan
complejo, muchos lo toman como solo esto, una complacencia de notas
altas y egresos exitosos, sin embargo, no toman en consideracion que
también es importante la adquisicion de conocimientos, el saber hacer, el
aprender haciendo y el producto final que en realidad se basa en los
conocimientos y aprendizajes significativos, aunado a la experiencia del
individuo para salir al mundo real a desempefiarse de la mejor manera

posible.

2.4. Definicidon de términos

e Aprendizaje colaborativo: “se caracteriza por el hecho de que los alumnos
trabajan conjuntamente para ayudarse en la resolucion de problemas, el
intercambio de informacion, la produccién de conocimientos y la mejora de

la interaccion social” (Escofet y Marimon, 2011., p. 29)

e Aula Global: “se trata de una plataforma educativa de creacion propia,
disefiada como un espacio virtual para apoyar la ensefianza presencial y
agilizar la comunicacion entre profesores y alumnos” (Cal, M; Nufiez, P y

Palacios, I, 2005., p. 231)
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Aula virtual: “[...] el espacio simbdlico en el que se produce la relacion en
los participantes en un proceso de ensefianza/aprendizaje que, para
interactuar entre si y acceder a la informacion relevante, utilizan
prioritariamente un sistema de comunicacion mediada por un ordenador”
(Acebal, A, 2017, p/s.n)

Clase virtual: “significa que dos o mas personas se reinen cOmo
telepresencias para recibir instruccion” (Tiffin , John y Rajasingham, Lalita,
1997., p. 35)

E-learning: se trata de espacios de aprendizaje virtual que aglutinan todos

los recursos necesarios para disefiar cursos y realizar su seguimiento”

(Barbera, 2008, p. 26).

Educacion a distancia: “Permite superar las barreras de indole geografica,
ya que no es necesario desplazarse a ningun lugar; los problemas de tiempo,
ya que hace posible compaginar el estudio con las obligaciones laborales y
familiares al poder escoger el alumno su propio horario” (gallego y

Martinez, 2003., p. 2)

Educacion virtual: “La educacion virtual, es definida como la creacion de
una comunidad interconectada de estudiantes y profesores y la
administracion y control de toda esta experiencia educativa” (Cabero, 2010,

p. 617).

Plataformas virtuales: “Se engloba bajo el término de plataforma un
amplio rango de aplicaciones informaticas instaladas en un servidor cuya
funcion es la de facilitar al profesorado la creacion, administracion, gestion

y distribucién de cursos a través de Internet” (Sanchez, J, 2005., p. 19)

Rendimiento académico: “es el resultado del aprendizaje suscitado por la
actividad educativa del profesor, y producido en el alumno, aunque es claro
que no todo aprendizaje es producto de la accién docente. El rendimiento

no es producto de una Unica capacidad, sino mas bien el resultado sintético

59



de una suma —nunca bien conocida- de factores que actian en y desde la

persona que aprende” (Touron, J 1985, citado por Page, M 1990., p. 19).

2.5. Hipotesis
2.5.1. Hipotesis general.

La aplicacion del aula virtual de la asignatura de computacion
informética influye positivamente en el rendimiento académico de los
estudiantes del 2do de secundaria del colectivo integral de desarrollo —

Lima.

2.5.2. Hipotesis especificas
a) El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informatica influye
positivamente en el dominio Cognoscitivo del estudiante en el

Colectivo Integral de Desarrollo — Lima.

b) EI Aula Virtual de la asignatura de computacién e Informatica influye
positivamente en la satisfaccion de la Metodologia de ensefianza en el

Colectivo Integral de Desarrollo — Lima.

c) El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informatica influye
positivamente en las actitudes y valores del estudiante en el Colectivo

Integral de Desarrollo - Lima.

2.6. Variables
Variable Independiente (X):

Aula virtual de la asignatura de Computacion e Informatica

Variable Dependiente (Y):

Rendimiento académico
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2.7. Operacionalizacion de variables

Tabla N° 1: Definicién operacional de variables

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES

VARIABLE e Capacidad de reconocer su
INDEPENDIENTE : i adecuacion.

L tsailidad e Capacidad de ser entendido.

X: e Proteccion contra errores del
Aula virtual de la usuario.
asignatura de
Computacion e _ e Prugbas_
Informética X2: Funcionalidad Validacion

VARIABLE
DEPENDIENTE

Y: Rendimiento
académico

Y1: Dominio

Cognoscitivo

- Conocimiento
- Comprensién
- Aplicacion

- Analisis

- Sintesis

Y2: Satisfaccion de la
Metodologia de
Ensefanza

- Uso de Técnicas de Ensefianza
Centrados en el estudiante.
- Uso de Materiales Educativos.

Y3: Actitudes y Valores

- Trabajo en Equipo
- Investigacion

- Comunicacion

- Actitudes y Valores
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3.

a2

33,

3.4.

CAPITULO III:
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Ambito temporal y especial

La investigacion se desarroll6 en los ambientes del Colectivo Integral de

Desarrollo, ubicada en la ciudad de Lima.

Tipo de investigacion

La investigacion es del tipo Aplicada, al respecto Murillo (2008), la
investigacion aplicada recibe el nombre de “investigacion practica o empirica,
que se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los conocimientos
adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de implementar y

sistematizar la practica basada en la investigacion™.

Nivel de Investigacion.

La investigacion pertenece al Nivel explicativo. Al respecto Hernandez y
Fernandez (2010, p 76) expresa que: “los estudios explicativos estan dirigidos a

responder a las causas de los efectos fisicos y sociales”.

Metodo de investigacion
3.4.1. Método General

Se enmarcara en el método cientifico. Al respecto Tamayo M.
(2003). Refiere que el “El método cientifico es un conjunto de
procedimientos por los cuales se plantean los problemas cientificos y se

ponen a prueba las hipdtesis y los instrumentos de trabajo investigativo™.
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3.4.2. Método especifico
Como metodo especifico se utilizo el método descriptivo
explicativo, porque se estudio el fendomeno de la aplicacion del Aula
Virtual a estudiantes del segundo de secundaria. Explicativo porque el
estudio esta dirigido a demostrar a la verificacion de hipotesis causales.
(Sanchez & Reyes, 2017, P. 65).

3.5. Disefno de investigacion

El disefio de la investigacion corresponde al disefio Pre
experimental, porque el grado de control que se aplicé es minimo y se
manipulard solo la variable independiente, para ver su efecto en la

variable dependiente con pre test y post test.

Esquema:
G: 01 X 02
Donde:
G. Grupo Experimental.
O1: Pre Test, es la prueba inicial
O2: Post Test, es la post prueba
X: Manipulacién de la Variable Independiente (Aula

virtual de la asignatura de computacion e informatica).

3.6. Poblacion muestra y muestreo
3.6.1. Poblacion

Esta conformada por los estudiantes del segundo grado de
secundaria del Colectivo Integral de Desarrollo, los cuales hacienden a

30 estudiantes y 18 profesores.

3.6.2. Muestra
Teniendo en cuenta la naturaleza del estudio y de la aplicacion del
aulavirtual, en el estudio el tamafio de muestra es igual al de la poblacién,
por tanto, el tamafio demuestra es igual a 48 personas (estudiantes y
profesores).
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3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.8.

3.7.1. Técnicas

a) La observacion directa, permitié captar en forma ordenada, hechos

del Colectivo Integral de Desarrollo.

b) LaEntrevista, esta técnica se utilizo para realizar las entrevistas a los

profesores.

c) Encuesta, esta técnica de recopilacion de informacion se utilizo con
la finalidad de que cada estudiante encuestado responda las
preguntas en una igualdad de condiciones. para evitar opiniones

sesgadas que pudieran influir en el resultado de la investigacion.

3.7.2. Instrumentos

Para el desarrollo de este trabajo se utiliz6 como instrumento, el

cuestionario y la ficha de observacion.

Técnicas y procesamiento y analisis de datos

Para procesar la informacién se depurdé la informacion recolectada en las
respectivas matrices por instrumento, de manera que se facilito el traslado de las
respuestas por items y encuestados. Una vez depurada la informacion, se
tabularon los datos, a través de una hoja de célculo y el software SPSS 24

haciendo uso de la estadistica descriptiva e inferencial segun el caso.

Para el analisis de los datos se utilizé la estadistica inferencial. Luego de
la esquematizacion de los cuadros y graficos se incorporo6 la presentacion del

analisis e interpretacion de la informacion obtenida.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE RESULTADOS

En este capitulo se presenta los resultados logrados en la tesis, detallando los
resultados de las variables, tanto la independiente que es el Aula Virtual de la
Asignatura de Computacion Informatica, como la dependiente referente al

Rendimiento académico.

4.1. Analisis de informacion

4.1.1. Presentacion de la variable Independiente: Aula Virtual

Se presentan las pruebas realizadas al Aula Virtual con el fin de
demostrar su validacion, para mejora detalle en el Anexo 4, se muestra el
desarrollo del Aula Virtual.

A continuacion, se muestra los casos de uso del sistema que
guiaron el desarrollo del Aula Virtual.
a. Diagramas del sistema

» Casos de uso del sistema:

114 MSD.[:E usn
Diagrama 0

Limike del Sldema aula Vifaal

Us mrio

# Asociacion (direccion: Aula virtual)
Fuente: Publico (Actor) Usuario Objetivo: Publico (Caso de Uso)
Aula virtual CID

Figura N° 3: Caso de Uso del Sistema
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uc CASO DE USO ESTUDIANTE /

Iniciar Sesion

O

Iniciar Sesion

Estudiante

(from
CASO DE
Uuso)

Figura N° 4: Caso de Uso del estudiante

uc CASO DE USO DOCENTE /

Iniciar Sesion

O

Iniciar Sesion

Docente

(from
CASO DE
Uso)

Figura N° 5: Caso de Uso del Docente

66



Diagrama Caso de Uso

AUTENTICACION DE USUARIO

«Logins
Ingresa Usuario

«Logins
Ingresa Contrasefia

\\
Inicia Sesion
] \_/ —
Estudiante Docente

Gestiona perfil de
Usuario

Gestiona Estudiante

Cambiar Contrasefa

Gestiona
Cenfiguracién de
Estudiante

# Asociacion
Fuente: Pablico (Actor) Docente Objetivo: Publico (Caso de Uso) Inicia Sesion «Login»
#  Asociacion

Fuente: Pablico (Actor) Estudiante Objetivo: Publico (Caso de Uso) Inicia Sesion «Login»
CONECTORES DE DOCENTE

#" UseCaseLink  Fuente: -> Destino

Desde: Docente: Actor, publico

a: Gestiona Estudiante: UseCase, Public

#" UseCaseLink Fuente: -> Destino

Desde: Docente: Actor, publicd

a: Gestiona perfil de Usuario: UseCase, Public

#" UseCaseLink Fuente: -> Destino

Desde: Docente: Actor, publicd

a: Gestiona Configuracion de Estudiante: UseCase, Public
CONNECTORES CAMBIAR CONTRASENA

#" Extiende «extiende» Fuente -> Destino

Desde: Cambiar Contrasefia: UseCase, publico

a:  Gestiona perfil de Usuario: UseCase, publico
INISIA SESCION ASOCIACION

#  Asociacion

Fuente: Pablico (Actor) Docente Target: publicé (UseCase)
Inicia Sesion «Login»

#  Asociacion

Fuente: Publico (Actor) Usuario Target: publicé (UseCase)
Inicia Sesion «Login»

#  Asociacion

Fuente: Publico (Actor) Estudiante Target: Public (UseCase)
Inicia Sesion «Login»

Figura N° 6: Caso de Uso Autenticacion de usuarios



» Diagrama de actividades del sistema:

Activitylnitial Limite del Sistema Agregar Usuaric

Nuevo

5 Registar nombres de
usuaric

usuario

Registrar apellidos de

usuario

Registrar correo de

usuario

Registrar contrasefia de
usuario

\‘I Mo Si
Mensaje de Envia
Error \/ Datos.

alida Registro

oy Repetir Nueva
’.f\%{—h‘_ contrasefia
Sincronizar

contrasefia

Registra Nuewo Usuario

«datastorex
BD _ Usuario

Registro Exitoso

ActivityFinal

v' ActivityFinal
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS
=4 ControlFlow from Registro Exitoso to ActivityFinal
v' Activitylnitial
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS
4= ControlFlow from Activitylnitial to Nuevo usuario
v"Sincronizar contrasefia
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS
=4 ControlFlow from Repetir Nueva contrasefia to Sincronizar contrasefia
=3 ControlFlow from Registrar contrasefia de usuario to Sincronizar contrasefia

v' BD _ Usuario
DataStore «datastore» in package '‘ACTIVIDAD'
v" Mensaje de Error
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS
4= ControlFlow from Mensaje de Error to Nuevo usuario
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS
Name: No




v

=4 ControlFlow from Valida Registro to Mensaje de Error

Registrar nombres de usuario
OEUTGOINGEBEHAVIORAL RELATIONSHIPS

4= ControlFlow from Registar nombres de usuario to Registrar apellidos de usuarlo
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

= ControIFIow from Nuevo usuario to Reglstar nombres de usuario

Registra Nuevo Usuario
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

= ControlFlow from Registra Nuevo Usuario to Registro Exitoso
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

= ObjECt Flow from «datastore» BD _ Usuario to Reglstra Nuevo Usuario
=4 ControlFlow from Recibe Datos to Registra Nuevo Usuario

Registrar apellidos de usuario
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

4= ControlFlow from Registrar apellidos de usuario to Registrar correo de usuario

| INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

=4 ControlFlow from Reglstar nombres de usuario to Registrar apellidos de usuarlo

Registrar contrasefia de usuario
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

&= ControlFlow from Reglstrar contrasena de usuario to Sincronizar contrasena

4= ControlFlow from Registrar contrasefia de usuario to Boton Registrar
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

=% ControlFlow from Registrar correo de usuario to Reglstrar contrasefia de usuario

Reglstrar correo de usuario
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

4= ControlFlow from Registrar correo de usuario to Registrar contrasena de usuario
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

-’I> ControIFlow from Registrar apellldos de usuarlo to Reglstrar correo de usuarlo

Registro Exitoso

OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

= ControIFlow from Reglstro Exitoso to Act|V|tyF|naI
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

= ControIFlow from Registra Nuevo Usuario to Reglstro EX|toso

Repetlr Nueva contrasefia
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

4= ControlFlow from Repetir Nueva contrasefia to Sincronizar contrasefia

Envia Datos

Event in package 'ACTIVIDAD'
Recibe Datos

Event in package 'ACTIVIDAD'
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v" Sincronizar contrasefia

INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

=% ControlFlow from Repetir Nueva contrasefia to Sincronizar contrasefia

| ControIFIow from Reglstrar contrasena de usuarlo to Sincronizar contrasena

v Act|VItyF|naI
| INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

. T il
j -’t> ControIFIow from Reglstro Exnoso to Act|V|tyF|naI

v Act|V|tyIn|t|aI
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

¢ ControIFIow from Actlvnylmtlal to Nuevo usuarlo ‘

v Boton Registrar
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS I \

' <= ControlFlow from Boton Registrar to Valida Registro

I INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

I 4> ControIFIow from Reglstrar contrasefia de usuarlo to Boton Reglstrar

4 Nuevo usuario
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

&= ControlFlow from Nuevo usuario to Registar nombres de usuario |
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS ‘

=g ControIFIow from Mensaje de Error to Nuevo usuarlo |

= ControIFIow from Act|V|tyIn|t|aI to Nuevo usuarlo

v Vallda Registro
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS )

Name: No I

. %= ControlFlow from Valida Reglstro to Mensaje de Error I
Name: Si ‘

I 4= ControlFlow from Valida Registro to Envia Datos
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

4> ControlFlow from Boton Registrar to Valida Reglstro

Figura N° 7: Diagrama de actividades del sistema
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» Diagrama de despliegue del sistema:

deployment Despliegue /
Pc
Usuario
Navegador Web 8
login 8 «interface»
Pc::Navegador Web::Aula
«interface» Virtual
h Usuario::Interfaz
Usuario 3
Login
(from
DIAGRAMA
0)
Usuario @
Conexiéon HTTP/HTTPS
Servidor Web
Gestion de Base de datos Servidor HTTP 8
«deployment spec»
Especificacion de
implementacién del Apachepioncgy 8
software
Utilidades @
Aplicacion.war @ Logs @
BD _ software
Base de Datos @
Artefacto = Mysqli 8 TCP/IP
PHPM‘)S/Admln | «interface»
o Servidor Web:interfaz

Figura N° 8: Despliegue General

» Diagrama de Comunicacion del Sistema

sd COMUNICACION /

2: Verifica Curso() » 2.2: Aprueba Solicitud()
1: Solicita Curso() V\

/v Interfaz Cursos Gestor de Cursos
‘/
3: Activa interfaz() \A

2.1: Busca curso
44— 3.1: Cursos Permitidos() 0

Estudiante 3.2 Afiade Cursos() —P .
Interfaz Cursos L
(fr[l))gl(jgg;) Matriculados

Figura N° 9: Docente Afiade Curso y Tarea
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sd COMUNICACION DOCENTE /

2: Vali lici —» g
1: Solicita Nuevo Curso() glidegsglicitudo 2.1: Crea nuevo Curso)  —P
s 4— 3: Curso creado()
4.3: Tarea Creada
Cursos ‘/ Gestor Cursos 0 _%D_Cursos

3.1: Activa()

O ~

3.3: Envia Datos) —p»

4.2: Valida Solicitud de Tarea()

4— 3.2: formulario de nuevo curso()

Interfaz curso
Docente

(fromCASO 4: Crea nueva Tarea()
DE USO) T 4.1: Solicita Creacion de Tarea()

Tarea

Figura N° 10: Estudiante Entrega Tarea

sd Estudiante Tarea /

1: Busca Tarea) —Pp @

Estudiante ~~A 5: Envia Comentario () Interfaz curso
(from
s J COMUNICACION
DELSO) 1.1: Muestra Tarea() DOCENTE)

2.1: Notifica Tarea()

P\

Comentar Tarea

3: Sube Tarea() ¢

4.2: Notifica nota() |
v
5.1: Aprueba Comentario()
3.1: Envia Tarea() —P» < 2: Activa()
4— 4.1: Califica Tarea() EZglirealqtedadal
Subir Tarea Interfaz Tarea € 4 BvaluaNota)  pareq
Docente
(from
COMUNICACION (from CASO
DOCENTE) DE USO)

Figura N° 11: Figuras de comunicacion del sistema
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» Diagrama de clases del sistema

class CLASES

Para una nueva Tarea,
Debe ser ejecutada por
un docente

id_estudiante
id_docente

id_tarea)

logjn = Archivos =
«column» Los dos usuarios entren
*PK id_usuario: INT = = R - - - - - - - - - por una misa interfas «column>»
*PK id_estudiante: INT SSlavisptcscion Tpficidorils: INT
" = Y archivo: VARCHAR(50)
fRi=io con Lo N tamafio: VARCHAR(50)
et RN/ RISFIARG ) titulo: VARCHAR(50)
«PK» FK id_tarea: INT
+  PK_login(INT, INT, INT) FK_id_docepte- NNl
+PK_login 1 +PK_login 1 Sl |
i Ay ey +  FK_Archivos Tarea(NT, INT, INT)
(id_usuario = id_usuario id_estudiante = id_estudiante «index»
id_estudiante = id_estudiante . «FRK» id_docente = id_docente) + IXFK_Archivos Tarea(INT, INT, INT)
id_docente = id_docente) «FK» +FK_Docente_login o..* «PK>»
= +  PK_Archivos(INT)
" Docente
+FK_EstudianteRlooin|ox i oy . +FK_Archivos Tarea | 0..*
Estudiante = xeolumn> (id_tarea = id_tarea
*pfK id_docente: INT ° el il
«column» TR AR F (o)) (id_tarea = id_tarea «FK» id_docente = id_docente)
*pfK id_estudiante: INT apsllidosvaRCLHISIECE id_file.= id_file
nombres: varchar(50) COME O AN S e Gl id_docente = id_docente) +PK_Tarea\| 1
apellidos: VARCHAR(50) f;g‘_’i‘/f;zﬁ;’;‘?;’:“mso) =
correo: VARCHAR(50) e e Tarea
contrasefia: VARCHAR(50) ,pr et | «FK»
foto: VARCHAR(S0) ‘pr :di;sar:a-lalrz‘re. «column»
FK id_usuario: INT EK T T *pfK id_tarea: INT
FK id_docente: INT he LHILES *PK id_file: INT
FK id_curso: INT P MCReTe =8 (NAr +PK_Tarea | *pfk id_docente: INT
FK id_tarea: INT «FK» . ‘I;‘area: \{ﬁ:ﬁ?HAR(SO)
P + FK_Docente_Curso(INT, INT, INT, INT) | == :djz;ﬁz}ame; T
+  FK_Estudiante_Curso(INT, INT, INT, INT) M 257322:::—;?::::(’;":1; "I“J_I; "I“J_'Z) FK id_nota: INT
+  FK_Estudiante_login(INT, INT, INT) — — : .
el «index» ~Filnarea_curs (ERic b - .
+ IXFK_Docente_Curso(INT, INT, INT, INT) + _Tarea_Curso . s 8
T :iiﬁ*EiﬂﬁZ:i?i‘Qﬁ‘.ﬁ% IOCTZRI D! NI +  IXFK_Docente_login(INT, INT, INT) o.x| & FK_Tarea_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT)
+  IXFK_Estudiante_login_O2(INT, INT, INT) +  IXFK_Docenteqparca (N TN UNID) «index»
«PK>» «PK» ol IXFK_Tarea_Curso(INT, INT, INT, INT)
S s P +  PK_docente(INT, INT, INT, INT) +  IXFK_Tarea_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT)
+FK_Docente_Curso | 0..* il
+FK_Estudiante_Curso 0..* — o = <FK» + PK_Tarea(INT, INT, INT)
(id_curso = id_curso G0_cOrss = IAlCUneS +FK_Tarea_Nota_Estudiante | 0O..*
idlestudrante Qid estidianic id_estudiante = id_estudiante
id_docente = id_docente «FK» id_docente = id_docente
id_tarea = id_tarea) id_tarea = id_tarea)
+PK_Curso
(d_curso = id_curso
id_estudiante = id_estudiante 1 +PK_Curso 1 «FK>» (id_estudiante
id_docente = id_docente id_docente
id_tarea = id_tarea) Curso = id_nota = id_nota
id_tarea
e +PK_Curso [ «column»
*PK id_curso: INT H
£ L e e o +PK_Nota_Estudiante \| 1
*pfK id_docente: INT +FK_Curso__Nota_ Estudiante ; %
*pfK id_tarea: INT Bo Nota_Estudiante
Nombre de Curso: VARCHAR(S0) oo
subir tarea: VARCHAR(50) «column»
FK id_nota: INT *PK id_estudiante: INT
+PK_Nota_Estudiante | *+PK id_docente: INT
«FK» *PK id_nota: INT
+ FK_Curso_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT) (id_estudiante = id_estudiante : nola,curé)' VARCHAR(50)
«index» id_docente = id_docente Pk (dTtarea i
+  IXFK_Curso_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT) _nota = id_nota e
«PK>» id_tarea = id_tarea) +  PK_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT)

+  PK_Curso(INT, INT, INT, INT)

Figura N° 12: Diagrama de Clases del sistema
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» Diagrama de secuencia

sd Secuencia /

Gestor Validar

BD_U?uario

Busca Usuario()

Devuelve datos de Usuario()

i Compara Contrasefa ()

@)
nid
AN
:Usuario
| Interfaz login Interfaz Home /
1 : Aula \{irtual Usulario
|
[ ) | 1 |
| Activa() | | |
1 | !
| |
Formulario Login [ |
| _Fofmulario Loginy &, | i i
U | |
" | | |
Envia Dato
Vi s() i | |
| |
Verifica Datos de usuario() !
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I Activa()
ctival
S e
T |

Figura N° 13: Diagrama de secuencia del sistema

» Diagrama de paquete:

pkg UML /
DIAGRAMA 0

CASO DE USO

ACTIVIDAD

Despliegue

% + Usuario
@t Aula virtual CID

% + Docente

¢ +Esudiante

¢J» + Cambiar Contrasefia

(I + Gestiona Configuracién de Estudiante
¢J» + Gestiona Estudiante

CASO DE USO ESTUDIANTE

() + Gestiona perfil de Usuario
¢ + Ingresa Contraseia

(» + Iniciar Sesién

¢ + Ingresa Usuario
¢ + Inicia Sesién

CASO DE USO DOCENTE

O + Iniciar Sesién

@ + Boton Registrar

@ + Nuevo usuario

(I + Mensaje de Error

(I + Registar nombres de usuario
(I + Registra Nuevo Usuario

(I + Registrar apellidos de usuario
(I + Registrar contrasefia de usuario
(I + Registrar correo de usuario
(@ + Registro Exitoso

(I + Repetir Nueva contrasefia

0 + Valida Registro

- + Envia Datos

i+ + Recibe Datos

a +BD _ Usuario

@ + ActivityFinal

@ -+ Activitylnitial

@ + Sincronizar contrasefia

EN Artefacto PHPMyAdmin conexion mysqli
B+ Especificacion de implementacion del software
H + BD _ software
+Pc
ﬁ + Senvidor Web

H + Usuario

COMUNICACION ESTUDIANTE | [ COMUNICAGION DOCENTE | Eswudiante Tarea | [secuencia | [cases ]

[ +BD_Cursos E +BD_Cursos E + Comentar Tarea &+ [ + Archivos

D + Gestor de Cursos D + Cursos D + Interfaz Tarea E + BD_Usuario E + Curso

D + Interfaz Cursos D + Gestor Cursos D + Subir Tarea E + Gestor Validar Usuario E + Docente

D + Interfaz Cursos Matriculados D + Interfaz curso E + Interfaz Home / Aula Virtual E + Estudiante

D + Tarea & + Interfaz login E +login

E + Nota_Estudiante
E + Tarea

Figura N° 14: Diagrama de paquete del sistema
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b. Prueba del sistema

KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Now 12th 2015 ] e O *
~ XAMPP Control Panel v3.2.2 " Canfig
Modules IR
Service  Module PID{s) Port(s) Actions @ NBTSTET

Apache Start Admin Config Logs B shel |
MysaL Admin | | Config Logs | | Explorer
FieZill CStat || Admin | Config || Logs ¥ Services
Mercury Start Admin | | Configp || Logs © Help
Tomcat Start Admin | | Config || Logs [ m;'rt

921492 m [mysql] XAMPP MySQL is already running on port 3306 A |

9:21:4%9 a. m. [main]  Starting Check-Timer

|9:21:49 2 m. [main]  Control Panel Ready |

9:21:56 a. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 14220)

|9:271:56 a. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 4848)

|9:21:57 a_ m_ [Apache] Status change detected: stopped

9:21:57 a. m. [mysagl] Attempting to stop MySQL app... |

|9°21°57 a m [mysqgl] Status change detected: stopped

L

Figura N° 15: Prueba del Sistemas

» Prueba Autenticacion de Usuario

AulaVirtual

COLECTIVO INTEGRAL
DE DESARROLLO - CID

Ingresar Usuario y Contrasefia

Correo electrénico =
ontrasefia ]

Recordar mi contrasefia Iniciar Sesion

Enlaces Utiles Sobre el Proyecto Estar en contacto

Olvi i Contrasefia> Lima
Phone: 996 965 965

Email: cid@eutleck.com

D
COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - CID E:

COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO -

LECTIV f ¥ G
LIMA 2013

Copyrights @ 2019 Todos los Derechos Reservados por CID Lima

Figura N° 16: Acceso al Aula Virtual
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> Prueba de acceso al Panel de control aula Virtual

CID Aula Virtual

Cld admin
Od ad'_"i." Dashboard eznelde coniro & Home - Dashboard

AULA VIRTUAL EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION INFORMATICA DEL 2D0
& Miperil DE SECUNDARIA DEL COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - LIMA

B Mis Cursos

-
2 2 S
@ Compartidos conmigo A L5
Descargas " Comentarios

r L Wl

Datos Personales:

I Crear nuevo Curso

L SubirTema

& NuevoUsuario

Nombre Completo

& ListadeUsuarios
admin

Correo Electrénico

admin@admin

Contrasefia Actual

Cambiar Imagen de perfil: Nueva Contrasefia

Confirmar Nueva Contrasefia

Figura N° 17: Prueba de acceso al Panel de control

» Prueba de acceso a la Interfaz de Cursos

CID Aula Virtual = gg admin
g admin Mis Archivos @ Home - B MisAtchivos
Mis Archivos [l
& Miperfil Mostrar 19 v registros ERscar:
s Gy Archivo 15 Descripcidn Tamaiio subidol el
@ Compartidos conmigo 8 COMPUTACION E INFORMATICA nuevo curso 2019-08-21 11:06:35 @Compsrtir \]m
M Crearnuevo Curso W unidad | Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:06 @ Compartic \]m
£ SubirTema M Unidad i Segundo de Secundaria 2018-08-22 08:17:28 @ comperer [2E0)
L munidadin Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:32 Il # e | @ cimine
AN s e Usiate W Unidad IV Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:38 e # etor | i

MW UnidadV Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:45 @ Compartir Em
W Unidad VI Segundo de Secundaria 2010-08-22 09:14:18 @ compartir | m

Mostrando registro del 1al 7 de un total de 7 registros Anterior Siguiente

Copyright © 2019 COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - CID. Por: CID Aula virtual 2019

Figura N° 18: Prueba de Acceso a la Interfaz cursos
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> Acceso al Archivo tema de Clase

CID Aula Virtual = ©d admin
cidii=in: Mis Archivos & Home @ WisAchves B Unidad|
Unidad |
& wiper Mostrar| 10 v | regitios Buscar
B MisCursos Archivo 15 Dpescripcion Tamafio Subidol el:
@ Gompartidos conmigo Computacion_Basica.pdf Segundo de Secundaria 665.701Kb 2019-08-22 08:19:41 @Ccompartr | | @cimina |
B crearnuevo Curso Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros Anterior Siguiente

& SubirTema

& NuevoUsuario

& Lista de Usuarios

Copyright © 2019 COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - CID. Por: CID Aula virtual 2019

Figura N° 19: Acceso al archivo de clase

> Ver un Tema de Curso

CID Aula Virtual = g admin

cjd admin Mis Archivos compus:

& Home - @ MisArchivos - & Unidad |

%Copiarenlace & Descargar

& Miperfil

Computacion_Basica.pdf

B MisCursos

@ Compartidos conmigo
Segundo de Secundaria

I Crear nuevo Curso

02019-08-22 08:1%:41

L. Subir Tema

& NuevoUsuario K
4 Comentarios (1)

& Lista deUsuarios =it 130622021208
Buenos dias

Figura N° 20: Ver un tema del curso

» Acceso a descarga de un Tema

% Copiar enlace X Descargar

[al 'Computacion_Bas...pdft

Figura N° 21: Acceso a descarga de un tema
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Archivos compartidos
CID AulaVitual = g ainin

g ainn @ Archivos Compartidos Conmigo R e

& Miperfi

H Mis Cursos

@ Compartidos conmigo

I Crear nuevo Curso

L Subir Tema

& NuevoUsuario

& ListadeUsuarios

Figura N° 22: Archivos compartidos

Nuevo Tema
CID Aula Virtual = ¢ adnin
Od gl NUEVO Tema @ Home - & MisArchivos - Nugvo Tema
nling
Cargar Nuevo Archivo
& Miperfil
Descripcion
 MisCursos E.j: Mi primera foto con mi noviaL...
@ Compartidos conmiigo y
W Crearnuevo Curso Carpeta
~Seleciona tu carpeta-— A

& SubirTema

& MNuevoUsuario Selecionar Archivo

& ListadeUsuarios Archivo Publico

Figura N° 23: Nuevo tema
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c. Validacion del Sistema

iBien hecho! El registro ha sido ingresado

satisfactoriamente.

@ Home - @ MisArchivos

Mis Archivos
@ Hubo un error al eliminar el archivo, puede que contenga archivas dentra.

O ;Comentario agregado! .

@ ;Bien hecho! Carpeta creada satisfactioramente.

0 ;Bien hecho! archivo subido exitosamente

14

Archivos

Mas info @

p)

Descargas

Masinfo®

p

Usuarios

Mis info ©

y.

Comentarios

Mas info &

Figura N° 24: Validacion del Sistema
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4.1.2. Presentacién de la Variable dependiente: Rendimiento

Académico
Para realizar el andlisis de la variable dependiente, se procedié a
evaluar los indicadores de las dimensiones siguiendo la Operacionalizacién

de la variable.

Tabla N° 2: Dimensiones e Indicadores de la variable Rendimiento académico.
VARIABLE

DEPENDIENTE

DIMENSION INDICADORES

- Conocimiento

- Comprensién
Y1 Dominio

Cognoscitivo Aplicacion
- Analisis
- Sintesis
Y
- Seleccionay planifica diversidad de
Rendimiento Y2: Satisfaccion  actividades de aprendizaje.
académico de i

- Uso de Técnicas de Ensefianza

Metodologia )
g Centrados en el estudiante.

de Ensefanza
- Uso de Materiales Educativos.

- Trabajo en Equipo

Y3: Actitudes y - Investigacion

Valores - Comunicacion

- Actitudes y Valores

a. Del Nivel de satisfaccion del Dominio Cognoscitivo
Para valuar el dominio cognoscitivo del docente, se aplico una
encuesta a 30 estudiantes y 18 profesores con 5 rangos de valores con

escala de Likert. Donde:
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Tabla N° 3: Escala de Likert: Nivel de satisfaccién del dominio cognoscitivo

Indiferente Total i De acuerdo Muy de
desacuerdo | desacuerdo acuerdo
1 2 3 4 5

A continuacion, se presenta los resultados de ponderacion, en el

Pre test y Post Test.

Tabla N° 4: Nivel de satisfaccion del dominio Cognoscitivo — Pre_Test

[} o o [ — S [<B]
88| §|_5|gE|5/ 5|2
: 2| S |c3|E3|5/ 23| e¢
Item Pregunta 33| ® “SlRg |5 SS83
@) S 3| E| Ew g "
o | &
5 4 3 2 S =
¢Considera que existe dominio de
1 |contenidos de computacion e 0 5 21 23 0| 129 | 263
informética actual?
¢Cree usted que se imparten los
2 | contenidos de manera didactica y 0 4 18 26 | 0| 122 | 2.54
facil de aprender?
¢ Estaria de acuerdo en utilizar Tl en
3 |el desarrollo de las clases y del 0 9 18 21 0| 132 | 2.76
aprendizaje del estudiante?
¢Es importante que el docente
posea habilidades de TI de acuerdo | 10 o7 9 2 | 141504
g a cada contenido programado en la
signatura?
¢Se observa preparacién de los
contenidos de computacién e| o 12 31 5 0 I'151..] 314
5 informética de manera secuencial y
didactica en las clases?
Total | 14.01
Media | 2.80

El valor promedio obtenido de 2.80, significa entonces que el

Nivel de satisfaccion del dominio de Cognoscitivo en el Pre test, se

ubicaba en las opciones “Total desacuerdo y en Desacuerdo”.
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Tabla N° 5: Nivel de satisfaccion del dominio Cognoscitivo - Post Test

o (@) o ) —_ @©
v ol T S| .S|E| S€E |
T T ) | o || © 3 o s
p >8 3 |§3|83|&8| 28|55
item Pregunta Sgl © S -3 5| 25|25
<5} <5} c +— E o
) o T | - C ®© o 5_
> ; E
Qo
o4 4 3 Zun, | 3
¢Considera que existe dominio de
9 37 0 0 2 | 195 4.06

1 |contenidos de computacion e
informatica actual?

¢Cree usted que se imparten los
2 | contenidos de manera didactica y| 10 | 34 | 4 0 0] 198 | 413
facil de aprender?

¢ Estaria de acuerdo en utilizar Tl en
3 |el desarrollo de las clases y del
aprendizaje del estudiante?

5 41 2 0 0 195 4.06

¢Es importante que el docente
posea habilidades de TI de acuerdo | 23 24 0 0 1 211 4.41

i a cada contenido programado en la
signatura?
¢Se observa preparacién de los
5 contenidos de computacion e| g 31 7 0 2 M187 3.90

informética de manera secuencial y
didactica en las clases?

Total | 20.56

Media | 4.11

Interpretacion.

El valor promedio obtenido de 4.11, significa que el dominio
cognoscitivo en el Post test, se ubicaba en el rango de “Muy de
acuerdo y de acuerdo”, apreciando que el uso del Aula Virtual de la
asignatura de computacion e Informatica si influye en el rendimiento

académico del estudiante.

Tabla N° 6: Contrastacién de Pre Test & Post Test

g Pre Test Post Test
; Puntaje promedio Puntaje promedio
1 2.63 4.06
2 2.54 4.13
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3 2.76 4.06
4 2.94 441
5 3.14 3.90
MEDIA TOTAL 2.80 411

b. De la “Satisfaccion de la Metodologia de Enseiianza”.

Para valuar el nivel de satisfaccion de los estudiantes de acuerdo

a la metodologia de la ensefianza utilizada por los docentes en cada

area de estudio, se aplicdé una encuesta a los 30 estudiantes

seleccionados y 18 profesores a fin de que pudieran proporcionar los

datos sobre el nivel indicado, con 5 rangos de valores con escala de
Likert. Donde:

Tabla N° 7: Escala de Likert para la satisfaccion de la Metodologia de ensefianza

Indiferente Total, En De acuerdo Muy de
desacuerdo | desacuerdo acuerdo
1 2 3 4 5

ponderacién de la dimension.

A continuacion, se presenta los resultados obtenidos de

Tabla N° 8: Ponderacion de preguntas de Nivel de satisfaccion de Metodologia de Ensefianza - Pre

Test
o o o | | = o)
o O o © —'O E’ © o]
gg § = § s § o § ot T g
Item Pregunta S3| 3 |WE| e |8|lesiQS
g S S 2| FS |5l o L o
<3 5] ] c| +~= T E o
(a) © T | =| Cc o =
S = o
a
3 RN E] &
¢Se puede asumir que el profesor
1 |selecciona y planifica diversidad de 0 22 | 19 5 2| 157 | 3.27
actividades de aprendizaje en el aula?
¢Considera que el docente utiliza
2 | técnicas de ensefianza que facilitan el 0 16 | 24 8 0| 152 | 3.17
aprendizaje del estudiante?
¢Laexperienciaen el uso de Tl es una
3 | técnica de ensefianza utilizado por los 4 8 22 14 10| 146 | 3.03
profesores en el aula?

83




¢El profesor utiliza materiales y

4 | métodos basados en las Tl en la 0 13 24 10 1] 145 | 3.01
asignatura o area que imparte?
¢El profesor desarrolla su clase
5 promoviendo el trabajo (_en _equipo 5 11 823 8 11| 155 | 3.23
para lograr el aprendizaje del
estudiante?
¢El  profesor promueve la
6. |autoevaluacion 'y  evaluacion 2 5 25 15 11| 136 | 2.84
grupal del estudiante?
¢El profesor difunde materiales
educativos de la asignatura féciles de
7. |entender y utilizaglas TICs en el S L 2 = 111 145w ste
desarrollo de las clases?
Total | 21.51
Media | 3.07

Tabla N° 9: Ponderacion de preguntas de satisfaccion de Metodologia de Ensefianza- Post Test

El valor promedio obtenido de 3.07, significa entonces que el

Nivel de satisfaccion en cuanto a la Metodologia de Ensefianza en

el Pre test, se ubicaba en las opciones “De acuerdo y en Desacuerdo”.

o o o |lw| =8
8 | E|-E|5|E5|8s
A =5 3 |[s3|85|5|@|L¢E
item Pregunta Sg ¢ S PS5 25|25
@ <6 @ c| = E o
@] © T |—|cSc®| ©c%
e
5| 4 3 2 | @ &
¢Se puede asumir que el profesor
1 selecciona y planifica diversidad de | 25 15 8 0 0! 209 | 434
actividades de aprendizaje en el
aula?
¢Considera que el docente utiliza
2 | técnicas de ensefianza que facilitan 26 | 18 4 0 0| 214 | 4.46
el aprendizaje del estudiante?
¢La experiencia en el uso de TI es
3 |una técnica de ensefianza utilizado i 25 16 0 0] 183 | 381
por los profesores en el aula?
¢El profesor utiliza materiales y
4 | métodos basados en las Tl en la 33 13 2 0 0| 223 | 4.66

asignatura o area que imparte?
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¢El profesor desarrolla su clase

promoviendo el trabajo en equipo| 25 20 3 0 0| 214 | 4.46
para lograr el aprendizaje del
estudiante?
¢El  profesor promueve la
autoevaluacion 'y evaluacion 25| 19 4 0 0] 213 | 444
grupal del estudiante?
¢El profesor difunde materiales
educativosdeIg_asignaturafécilesde 36 7 4 1 0l 222 | 463
entender y utiliza las TICs en el
desarrollo de las clases?
Total | 30.80
Media| 4.40

El valor promedio obtenido de 4.40, significa que el Nivel de

satisfaccion de la Metodologia de Ensefianza en el Post test, se

ubicaba en el rango de “Muy de acuerdo y de acuerdo”.

Tabla N° 10: Contrastacion de Pre Test & Post Test

. PRE TEST POST TEST

E Puntaje promedio | Puntaje promedio

1 3.27 4.34

2 3.17 4.46

3 3.03 3.81

4 3.01 4.66

5 3.23 4.46

6 2.84 4.44

7 2.96 4.63
MEDIA TOTAL 3.07 4.40

c. De las Actitudes y Valores.

Para evaluar el nivel de satisfaccion de los estudiantes de

acuerdo a las Actitudes y Valores, se aplicd una encuesta a los 30

estudiantes seleccionados y 18 profesores a fin de que pudieran

proporcionar los datos sobre el nivel indicado con 5 rangos de valores

con escala de Likert. Dénde:
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Tabla N° 11: Escala de Likert de las actitudes y valores

Indiferente Total, £l De acuerdo Muy de
desacuerdo | desacuerdo acuerdo
1 2 3 4 5

A continuacion, se presenta los resultados de ponderacion tanto

en el Post Test. Como en el Pre test.

Tabla N° 12: Ponderacion de preguntas de Nivel de satisfaccion de Actitudes y Valores - Pre Test

=} o o lw| =8 ®
29 T Bl B E eSSl
o 'E ) 3y = @ 8 o 5 o +
. >0 3 |03/ 53|&| B TS
Item Pregunta sg © SlFS |8 ma| 22
8 | 8| 8|=5|es| 5
fo| a
DIl 4 3 2 =
¢Con§|dera qu.e el profesor promueve el 0 18 20 6 4| s | 307
1 |trabajo en equipo en el aula?
¢Se  promueve  habilidades de| 3 26 8 7 4| 161 | 3.34
2 investigacion en el aula?
¢Considera que identificar problemas, y
plantear una posible solucion utilizando
3 |las TI, promueve la autorrealizacion y 0 16 29 3 0 157 | 327
fortalecimiento del aprendizaje del
estudiante?
¢En cuanto al uso de las TI, considera : e - a 3 [
4 | que existe un uso responsable de éste? '
¢Considera que el uso responsable de la
5 informacion, es una actitud que| 0 5 38 3 1| 141 | 3.00
promueve el profesor en el aula de clase?
Total | 15.53
Media| 3.11

El valor promedio obtenido de 3.11, significa entonces que el

Nivel de satisfaccion en Actitudes y Valores en el Pre test, se

ubicaba en las opciones “De acuerdo y en Desacuerdo”.
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Tabla N° 13: Ponderacion de preguntas de Nivel de satisfaccién de Actitudes y Valores - Post Test

o o ol =8| o
o9 P Pl _.BlE| 8c|°g
© 'E ) 5} T o - o 35 o +
c >2| 3 |03 83|88l ad |55
Item Pregunta 23| ® SR8 |5 25| 25
I} 5] i D c S o E O
| k=) T|=|E®8| o5
Lo a
5| 4 3 2 | 2
¢Considera que el profesor
1 promueve el trabajo en equipoen| 39 7 2 0 0| 229 | 4.77
el aula?
.¢Se p_rom.l{eve habilidades de 16 | 21 ; 1 3| 190 | 3.06
2 |investigacion en el aula?
¢Considera que identificar
problemas, y plantear una
3 posible solucion utilizando las| 34 | 12 2 0 Qal= 291 A A%k
TI, promueve la autorrealizacion
y fortalecimiento del aprendizaje
del estudiante?
¢En cuanto al uso de las TI,
4 considera que existe un uso| 32 9 6 1 0| 216 | 450
responsable de éste?
¢Considera que el uso
! responsabl.e de la informacion, o5 | 29 1 0 ol 216 | a51
es una actitud que promueve el
profesor en el aula de clase?
Total | 22.30
Media | 4.46

El valor promedio obtenido de 4.46, significa que el Nivel de

satisfaccion de Actitudes y Valores en el Post test, se ubicaba en el

rango de “Muy de acuerdo y de acuerdo”.

Tabla N° 14: Contrastacion de Pre Test & Post Test y Nivel de satisfaccion
de las Actitudes y Valores

N PRE TEST POST TEST
Puntaje promedio | Puntaje promedio
1 3.07 4.77
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2 3.34 3.96
3 St/ 4.67
4 2.89 4.50
3) 3.00 4.51
MEDIA TOTAL S 11 4.46

4.2. Prueba de hipdtesis

4.2.1. Prueba de Hipotesis del Dominio de Cognoscitivo
Paso 01: “Planteamiento del sistema de hipotesis”
Ha: El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informatica
influye positivamente en el dominio Cognoscitivo del estudiante en

el Colectivo Integral de Desarrollo - Lima.

Ho: El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informética
influye negativamente en el dominio Cognoscitivo del estudiante en

el Colectivo Integral de Desarrollo - Lima.

Paso 02: Eleccion del estadistico de prueba.
El estadistico de prueba seleccionado para realizar la prueba de la

hipétesis es la t-student:

b1k —

= JDx*-nX?
\/Zyz—boZy—blzxy

n-2

Paso 03: Eleccion del Nivel de significancia, valor critico y regla de
decision

El nivel de significancia utilizado es 0=0,05, a una confiabilidad
del 95%.

Como n= 5, los grados de libertad (gl = n-1=5-1 =4), y un 0=0,05,
se obtiene el valor de t=2.1318

A partir de ello las zonas de rechazo y no rechazo son:
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Para n-1= 4 grados de libertad
P(t>2.1318) = 0,05
P (t<2.1318) =

Zona de aceptacion
de Ho
09
08
0,7
06
05
04
Zona de rechazo
Ho

Zona de rechazo

3
t=2.1318 Ho

t=-2.1318
02

01

O o H D H o HHHH K H DL H b H &
RS IRC I RGP . P RC e SRR 0 I
N P I S P
0,05 NN AT A A A AT AN 0T 0 LT S gy e

Figura N° 25: Zona de rechazo y aceptacion de Ho

Grados de

libertad 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
1 1.0000 3.0777 6.3137 12.7062 31.8210 63.6559
2 0.8165 1.8856 2.9200 4.3027 6.9645 9.9250
3 0.7649 1.6377 2.3534 3.1824 4.5407 5.8408
4 0.7407 1.5332 2.7765 3.7469 4.6041
5 0.7267 1.4759 2.0150 2.5706 3.3649 4.0321
6 0.7176 1.4398 1.9432 2.4469 3.1427 3.7074
7 0.7111 1.4149 1.8946 2.3646 2.9979 3.4995
8 0.7064 1.3968 1.8595 2.3060 2.8965 3.3554
9 0.7027 1.3830 1.8331 2.2622 2.8214 3.2498
10 0.6998 1.3722 1.8125 2.2281 2.7638 3.1693
11 0.6974 1.3634 1.7959 2.2010 2.7181 3.1058
12 0.6955 1.3562 1.7823 2.1788 2.6810 3.0545
13 0.6938 1.3502 1.7709 2.1604 2.6503 3.0123
14 0.6924 1.3450 1.7613 2.1448 2.6245 2.9768
15 0.6912 1.3406 1.7531 2.1315 2.6025 2.9467
16 0.6901 1.3368 1.7459 2.1199 2.5835 2.9208

Figura N° 26: Zonas de rechazo y no rechazo del Ho segun el grado de libertad

Paso 04. Obtencién del valor de la tc

Tabla N° 15: Prueba de muestras emparejadas del dominio de cognoscitivo del estudiante

Diferencias emparejadas

55% de intervalo

Media de coenfianza de la Sig.

D eswviacion | de error diferendia (bilater

Media | estdndar | estandar| Inferior | Superior t gl aly
Par1 Nivel_dominio
cognescitivo
5 Post Test -

) - 1,3080 32453 | 14513 ,90504| 1,71096| 95012 4 001
Nivel_dominio
_de_contenido
s Pre Test

En la tabla 15, el valor del estadistico de la “t” calculado es: tc =
9.012

Paso 05: Comparacion del valor critico de la t, con el valor calculado tc.,

Se obtiene en la tabla 6, el valor del estadistico de la tc = 9.012, el cual
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segun el gréfico cae en la zona de rechazo de Ho, y aceptando la hipotesis
alternativa (Ha).

Zona de aceptacion
de Ho

Y Zona de rechazo
A Ho

Valor Critico t= = 2.1318 t.= t=9012

Figura N° 27: Nivel de satisfaccion de la dimension Dominios Cognoscitivo

Paso 06.- Comparacién del dominio cognoscitivo entre el Post-Test y
Pre-Test.

Tabla N° 16: Estimacion del valor de incremento de la dimension dominio Cognoscitivo.

PRE TEST POST TEST INCREMENTO
Puntaje .| Puntaje | ! i ]
Porcentaje | Diferencia | Porcentaje
(1a5) Porcentaje (1a5) j i i j

Fuente. Resultados del procesamiento Pre-Test y Post-Test

En la tabla 16, podemos a preciar que el incremento del Nivel del
dominio de cognoscitivo del estudiante, después de haber
implementado el Aula Virtual de la Asignatura de Computacion e
Informatica alcanza un 26.2% de incremento. Graficamente podemos
apreciarlo en la siguiente figura:
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26.20%
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Diferencia | Porcentaje
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Puntaje | Porcentaje
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Figura N° 28: Incremento del Nivel de satisfaccion del dominio cognoscitivo

4.2.2.

Paso 07: Conclusion

A un nivel de significancia del 0,05 se confirmar la Ha, vy se
rechazar la Ho. Esto se confirma al comparar el valor de la “t” calculada
con la tc= 9.012 dando como resultado, que t <t =2,1318. Por lo que, se
rechaza Ho, y se acepta la Ha. afirmando que la aplicacién del Aula
Virtual de la asignatura de Computacion e Informatica influye
positivamente en el dominio Cognoscitivo del estudiante.
Contribuyendo en el estudiante y docente a tener mejores habilidades

para el desarrollo de las actividades en el aula de virtual.

Prueba de Hipdtesis del Nivel de la Metodologia de la

Ensefianza

Paso 01: “Planteamiento del sistema de hipotesis”

Ha:. El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informética
influye positivamente en la satisfaccion de la Metodologia de
ensefianza en el Colectivo Integral de Desarrollo — Lima

Ho: El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informatica
influye negativamente en la satisfaccion de la Metodologia de

ensefianza en el Colectivo Integral de Desarrollo - Lima.

Paso 02: Eleccion del estadistico de prueba.
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El estadistico de prueba seleccionado para realizar la prueba de la

hipotesis es la t-student:

= 1/ X —nX
° \/Zyz—bOZy—blzxy Z
n-2

Paso 03: Eleccion del Nivel de significancia, valor critico y regla de
decision

El nivel de significancia utilizado es a=0,05, a una confiabilidad
del 95%.

Como n=7, los grados de libertad (gl = n-1=7-1 =6), y un 0=0,05,
se obtiene el valor de t= 1,9432

A partir de ello las zonas de rechazo y no rechazo graficamente son
las siguientes:

Para n-1= 6 grados de libertad
P(t>1,9432) = 0,05
P (t<1,9432) = 0,05

Zona de aceptacion
de Ho

Zona de rechazo
Ho

Valor Critico t= = 1,8432

Figura N° 29: Zonas de rechazo y no rechazo del Ho

Paso 04. Obteniendo el valor de la tc
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Tabla N° 17: Prueba de muestras emparejadas para la Satisfaccion de la Metodologia de Ensefianza

Diferencias emparejadas

95% de intervalo

Media de confianza de
Desviacion | de error la diferencia Sig.
Media estandar | estandar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Par Metodologia_de E
1 nsefianza_Post_Te
st - 1,0175
1,32714 33480 .,12654 1,63678| 10,488 6 ,000

Metodologia_de E
nsefianza_Pre_Te

st

Fuente: Datos del cuestionario

Se puede observar en la tabla 17, que el valor la tc es: tc = 10,488

Paso 05: Comparacion del valor critico de la t, con el valor calculado tc.

El valor del estadistico de prueba calculado es 10,488, el cual segun

el grafico cae en la zona de rechazo de Ho, por lo que, se acepta la (Ha):

Hipotesis alterna

Zona de aceptacion
de Ho

Valor Critico t= = 1,9432

Zona de rechazo
Ho

t. = 10,488

Figura N° 30: Regidn de aceptacion de Ha- Niveles de satisfaccion de la Metodologia
de la Ensefianza

Paso 06.- Comparacién de los Niveles de satisfaccion de la Metodologia

de la Ensefianza del docente.
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Tabla N° 18: Estimacion del valor de incremento de la satisfaccion de la Metodologia
de ensefianza en el Pre_Test y Post_Test

PRE TEST POST TEST INCREMENTO
Puntaje | Porcentaje Puntaje | Porcentaje Gifsrencia Porcentaje
(1a5) (%) (1a5) (%) (%)

3.07 1.33 26.60%

De la tabla 18, podemos a preciar que el incremento del valor de
satisfaccion de la Metodologia de la Ensefianza del docente, después
de haber implementado el Aula Virtual de la asignatura de computacién
e Informética alcanza un 26.60% de incremento. Gréaficamente

podemos apreciarlo en la siguiente figura:

4.5 1 P
4 -
3.5 A 3.07
2 d
2251
2 4
15 - 1.35
1 61.40% ’
03541 1
0
Puntaje |Porcentaje Puntaje |Porcentaje Diferencia |Porcentaje
PRE TEST POST TEST INCREMENTO

Figura N° 31: Valor de satisfaccién de la dimensién Metodologia de la Ensefianza

El valor de satisfaccion de la Metodologia de la Ensefianza del
docente mejord en un 26.60%. Esto se evidencia que el Aula virtual de
la asignatura de computacion e informatica si influye en la satisfaccion
de la Metodologia de ensefianza, evidenciandose al restar los resultados
del Post_Test= 88.00% menos los resultados del Pre_Test= 61.40%.

Paso 07: Conclusién
A un nivel de significancia del 0,05 se confirma la Ha, y se rechaza

la Ho. Esto se confirma al comparar el valor de la “t” calculada tc= 10.488
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4.2.3.

conla t=1,9432. Por tanto, Por estar en la zona de rechazo de la Ho, se
acepta la Ha. y con ello se afirma que la implementacion del Aula Virtual
de la asignatura de computacion e Informatica si influye positivamente
en la satisfaccion de la Metodologia de la Ensefianza del docente, lo
cual coadyuva significativamente en los instrumentos y estrategias que

utiliza el docente para impartir sus clases.

Prueba de Hipotesis del Nivel de satisfaccion de Actitudes

y Valores

Paso 01: Planteamiento del sistema de hipotesis

Ha: El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informaética
influye positivamente en las actitudes y valores del estudiante en el
Colectivo Integral de Desarrollo - Lima.

Ho: El Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informatica
influye negativamente en las actitudes y valores del estudiante en

el Colectivo Integral de Desarrollo - Lima.

Paso 02: Eleccion del estadistico de prueba.
El estadistico de prueba seleccionado para realizar la prueba de la

hipétesis es la t-student:

bl-k =

= 2 X =nX?
\/Zyz—bozy—blzxy

n-2

Paso 03: Eleccion del “Nivel de significancia”, valor critico y regla
de decision

El nivel de significancia utilizado es a=0,05, a una confiabilidad
del 95%.

Como n=5, los grados de libertad (gl = n-1=5-1 =4), y un 0=0,05,
se obtiene el valor de t=2.1318

A continuacion, se muestra graficamente las zonas de aceptacion y

rechazo:
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Grados de
libertad 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
1 1.0000 3.0777 6.3137 12.7062 31.8210 63.6559
2 0.8165 1.8856 2.9200 4.3027 6.9645 9.9250
3 0.7649 1.6377 2.3534 3.1824 4.5407 5.8408
4 0.7407 1.5332 2.1318 2.7765 3.7469 4.6041
5 0.7267 1.4759 2.0150 2.5706 3.3649 4.0321
6 0.7176 1.4398 1.9432 2.4469 3.1427 3.7074
7 0.7111 1.4149 1.8946 2.3646 2.9979 3.4995
8 0.7064 1.3968 1.8595 2.3060 2.8965 3.3554
9 0.7027 1.3830 1.8331 2.2622 2.8214 3.2498
10 0.6998 1.3722 1.8125 2.2281 2.7638 3.1693
11 0.6974 1.3634 1.7959 2.2010 2.7181 3.1058
12 0.6955 1.3562 1.7823 2.1788 2.6810 3.0545
13 0.6938 1.3502 1.7709 2.1604 2.6503 3.0123
14 0.6924 1.3450 1.7613 2.1448 2.6245 2.9768
15 0.6912 1.3406 1.7531 21315 2.6025 2.9467
16 0.6901 1.3368 1.7459 2.1199 2.5835 2.9208
Figura N° 32: Zonas de rechazo y no rechazo del Ho
Zona de aceptacion
de Ho
2T,
Lt L
Zona de rechazo
Heo
‘alor Critico t= = 2.1318
Figura N° 33: Zona de aceptacion Ho,
Paso 04. Obtencion del valor de la tc
Tabla N° 19: Prueba de muestras emparejadas- Actitudes y Valores
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Media | de confianza de la
Desviacion | de error diferencia Sig.
Media | estandar | esténdar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Par Nivel_Satisfaccion
1 _Actitudes_Valores
_Post_Test -
) ) ) 1,3560 ,82972 | ,37106| ,32577| 2,38623| 3,654 4 ,022
Nivel_Satisfaccion
_Actitudes_Valores
_Pre_Test

Fuente: Resultado de la tabulacién de datos
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Como se observa en la tabla el valor del estadistico de prueba es: tc
= 3,654

Paso 05: Comparacion del valor critico de la t, con el valor calculado
tc.

En latabla 19, se ve el valor de la tc = 3,654, el cual segun el grafico
cae en la zona de rechazo de Ho, y aceptacion de Ha

Zona de aceptacion
de Ho

f i \‘-\.

Zona de rechazo
Ho

Valor Critico t= = 2.13138 t. = 3,654
Figura N° 34: Zona de aceptacion y rechazo

Paso 06.- Comparacion de los valores de satisfaccion de las Actitudes
y Valores

Tabla N° 20: Estimacion del valor de incremento de satisfaccion de Actitudes y Valores
en el Pre_Testy Post_Test

PRE TEST POST TEST INCREMENTO
Puntaje | Porcentaje | Puntaje | Porcentaje . : Porcentaje
(1a5) (%) (1a5) (%) Diferencia (%)

S 115 62.20% 4.46 89.20% 1.35 27.00%

De la tabla podemos a preciar que el incremento de la satisfaccion
de Actitudes y Valores de los estudiantes, después de haber aplicado el
Aula Virtual de la asignatura de Computacion e Informatica se ve que
alcanza un 27.0% de incremento. Graficamente podemos apreciarlo en

la figura 35:
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4.46
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4 -
35 - 3.11
3 A
2.5 1
51
1:5¢.1
1o} 62.20% i
0.5 - e
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Puntaje |Porcentaje Puntaje |Porcentaje Diferencia|Porcentaje
PRE TEST POST TEST INCREMENTO

Figura N° 35: Incremento en el valor de Satisfaccion de la dimensién Actitudes y Valores

Paso 07: Conclusion

De los resultados anteriormente descritos se puede afirmar que las
Actitudes y Valores mejoraron en un 27.0%, a un nivel de significancia
del 0,05 confirmar la Ha, y rechazar la Ho. Esto se confirma al comparar
el valor de la “t” calculad con la tc, dando como resultado, que tc= 3,654>
t = 2,1318. En ese sentido, se confirma la hipdtesis de que “El Aula
Virtual de la asignatura de computacion e Informética influye
positivamente en las actitudes y valores del estudiante en el Colectivo

Integral de Desarrollo - Lima”.

4.3. Discusion de resultados

4.3.1. Respecto a la variable Aula virtual
En el desarrollo del Aula Virtual se utiliz6 la metodologia cascada,
ciclo de vida del sistema, se desarrollo el andlisis de requerimientos,
disefio de los diagramas de caso de uso, actividades, de clases, paquete,
despliegue entre otros, como también la prueba del sistema y su
validacion. Comprobandose que un Aula Virtual de apoyo académico
influye en el rendimiento académico del estudiante, no solo de 2do grado,

si se aplica a otros grados y materias seria de utilidad.
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4.3.2. Respecto a la dimension Dominio Cognoscitivo
Para medir esta variable se encuestaron a 48 personas entre
docentes y estudiantes en un periodo de un mes, se les aplicé un
cuestionario, para medir la satisfaccion respecto al Nivel de satisfaccion
en cuanto al dominio Cognoscitivo que desarrollan los estudiantes en

el aula en el area de computacion e informatica.

Después del procesamiento de informacidn, se obtuvo que el valor
promedio en el Pre Test obtenido fue de 2.80, lo que significa que el
Nivel de Satisfaccion con respecto a la mencionada variable se ubicaba

en el rango de “De acuerdo y en Desacuerdo”.

También se obtuvo que en el Post Test el valor promedio fue igual
a 4.11, esto significa que el Nivel de satisfaccion del dominio
Cognoscitivo en el Post test se encuentra en el rango de “Muy de acuerdo

y de acuerdo”.

Comparando los porcentajes de mejora de la variable tanto en el
Pre Test (56.0%) respecto al Post Test (82.20%) en el Nivel de

satisfaccion del dominio Cognoscitivo mejoré en un 26.20%.

De lo mencionado anteriormente se afirma que el dominio
Cognoscitivo de los estudiantes a un nivel de significancia del 0,05 ha
mejorado, por tanto, se confirma la aceptacion de la Ha, y de rechazar la
Ho. Esto se evidencia al comparar el valor de la tc= 9.012 >t =2.1318,
donde la tc cae en la zona de rechazo del Ho. Por lo que se rechaza Ho, y
se confirma la Ha. afirmando que El Aula Virtual de la asignatura de
computacion e Informatica influye positivamente en el dominio
Cognoscitivo del estudiante en el Colectivo Integral de Desarrollo —
Lima. Contribuyendo asi mismo en el docente a tener mejores
habilidades para el desarrollo de la signatura de computacion e

informatica en el salon de clases.
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4.3.3. Respecto a la variable Metodologia de la Ensefianza
Para la medicion de esta variable se aplicd una encuesta a 48
personas, donde se encontraban estudiantes y docentes para medir la
satisfaccion en relacion a la Metodologia de ensefianza a favor de los
estudiantes. Posterior al procesamiento de los datos obtenido de la
aplicacion del cuestionario se obtuvo en el Pre-Test el valor promedio de
3.07 ubicando la variable en las escalas de “De acuerdo y en

Desacuerdo”.

Asimismo, en el Post-test se obtuvo un valor promedio de 4.40, lo
que significa que la variable se ubica en el rango de “Muy de acuerdo y

de acuerdo”.

Ademas, el “Nivel de satisfaccion de Ensefianza de los
Estudiantes” mejord en 26,2%. Esto se evidencia al comparar los
resultados del Post Test= 88.0% respecto de los resultados del
Pre_Test=61.40%.

De lo mencionado anteriormente se afirma a un nivel de
significancia del 0,05 confirmar la aceptacion de la Ha, y rechazar la Ho.
Por ubicarse en la region de rechazo de Ho donde: tc (10.488) > t
(1.9432). Afirmando que la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura
de computacién e Informatica influye positivamente en la satisfaccién de
la Metodologia de ensefianza en el Colectivo Integral de Desarrollo —
Lima. Asi mismo la aplicacion del aula virtual ha Influenciado de
manera indirecta en los instrumentos y estrategias que utiliza el docente

para impartir sus clases.

4.3.4. Respecto a las Actitudes y Valores
Para medir la variable Actitudes y Valores se aplicé una encuesta
a 48 personas entre estudiantes y docentes para medir la satisfaccion en
relacion a lo relacionado con las Actitudes y Valores. Posterior al
procesamiento de los datos obtenido de la aplicacion del cuestionario, se
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obtuvo un valor medio de 3.11 en el Pre-test ubicando la variable en las

escalas “De acuerdo y en Desacuerdo”.

De la misma forma, en el Post-test se obtuvo un valor promedio de
4.46, ubicando la variable en las escalas de “Muy de acuerdo y de
acuerdo”. Mejorando el Nivel de satisfaccion de las Actitudes y
Valores del estudiante en un 27.0%. Dado que se obtuvo como resultado
en el Post_Test= 89.20% y resultados del Pre_Test=53.2%.

De lo mencionado anteriormente se afirma que existe suficiente
evidencia, que a un nivel de significancia del 0,05 se confirma la Ha, y se
rechazar el Ho, por encontrase el valor de la tcen la region de rechazo del
Ho t.= 3,654> t = 2,1318).

En ese sentido, se confirma la hipétesis: “El Aula Virtual de la
asignatura de computacion e Informatica influye positivamente en las
actitudes y valores del estudiante en el Colectivo Integral de Desarrollo

- Lima”.

En torno a los resultados obtenidos posterior al cuestionario
aplicado en el pre y post-test, es necesario tomar en cuenta que las
diversas formas de fortalecer, mejorara o influir en el rendimiento
academico estan presentes en cada aspecto formativo tanto del estudiante
como del docente, siendo este ultimo el que se encuentra en tela de juicio

por ser el responsable directo de la formacion del estudiante.
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Conclusiones

1.

En relacion al objetivo general, es necesario acotar que El Aula Virtual de la
asignatura de computacién e Informatica influye de manera positiva en el
rendimiento académico del estudiante. Es decir, que la aplicacion del Aula virtual
repercutio en los estudiantes al encontrarlo interactivo, asi mismo en el docente lo

motiva a un mejor desempefio académico.

Se comprobo que el Aula Virtual de la asignatura de computacion e Informatica,
influye de manera positiva en el dominio cognoscitivo del estudiante, este fue
progresando a medida que se fueron realizando los temas en el aula virtual,
logrando una mejora del 26.20%, esto se evidencia al comparar el valor de la tc=
9.012 >t =2.1318.

Se comprobo que la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura de computacion
e Informatica contribuyd en mejorar en un 26.20% la metodologia de ensefianza
a favor del estudiante, mejorando las estrategias de ensefianza que utilizan en el
desarrollo de sus clases los profesores que imparte la asignatura de computacion
e informatica, con propuestas que optimizan las dindmicas en el desarrollo del

contenido tematico. se evidencia al comparar el valor de la t:=10.488 >t =1.9432.

Se comprobo que la aplicacion del Aula Virtual de la asignatura de computacion
e Informética en la evaluacion de actitudes y valores del estudiante influye de
manera positiva, lograndose una mejora del 27.0%, evidenciandolo al comparar
el valor de la tc.= 3,654>t=2,1318.
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Recomendaciones

Se recomienda tomar el Aula Virtual como una herramienta que va a mejorar la

calidad de la educacion de la signatura de computacion e informaética.
Se sugiere considerar su ampliacion y aplicacion a otras asignaturas.

Se recomienda implementar mas opciones en el Aula Virtual a fin de crear
expectativa e interés en el estudiante por familiarizarse con el uso del Aula Virtual
y de las TI.

Se recomienda actualizar de manera sistematica, es decir, de forma periddica, que
puede ser en lapsos anuales los elementos del Aula Virtual de manera tal que se
incluyan nuevos temas, caracteristicas del docente a fin de estar a la vanguardia

en los nuevos criterios en torno a la educacion.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
Problema General: Objetivo General: Hipotesis General:
¢De qué manera la aplicacion | Determinar la influencia de la | La aplicacion del aula virtual de Método general
Variable Método Cientifico.

del aula virtual influye en el
rendimiento académico de los
estudiantes de la asignatura de
computacion informatica del
2do de secundaria del colectivo

integral de desarrollo - Lima?

aplicacién del aula virtual en
el rendimiento académico de
los estudiantes de la
asignatura de computacion
informatica del 2do de
secundaria  del colectivo

integral de desarrollo — Lima.

la asignatura de computacion
informatica influye
positivamente en el rendimiento
académico de los estudiantes
del 2do de secundaria del
colectivo integral de desarrollo

—Lima”.

Problemas Especificos

a)¢De qué manera la
aplicacion del Aula Virtual
de la asignatura de
computacion e Informatica
influye en el dominio
Cognoscitivo del estudiante
en el Colectivo Integral de
Desarrollo — Lima?

Objetivos especificos

a) Determinar la influencia
de la aplicacion del Aula
Virtual de la asignatura de
computacion e Informética
en el dominio
Cognoscitivo del
estudiante en el Colectivo
Integral de Desarrollo —
Lima.

Hipotesis Especificas

a) El Aula Virtual de Ila
asignatura de computacién e
Informaética influye
positivamente en el dominio
Cognoscitivo del estudiante
en el Colectivo Integral de
Desarrollo — Lima.

Independiente:

X: Aula virtual de la
asignatura

Computacién
Informatica

Y

Variable
Dependiente:

de
e

Rendimiento

académico

Meétodo especifico
Descriptivo explicativo

Tipo de Investigacion
Investigacion aplicada

Nivel de Investigacion
Explicativo (Causa -
efecto)

Disefio de la investigacion
Pre - experimental

GE: 01 X 02

GE: Grupo Experimental
X: Aula Virtual de la
asignatura de computacion e
informatica.

O1: Pre —Test
O2: Post — Test
Poblacion
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b) (De

que manera la
aplicacion del Aula Virtual
de la asignatura de
computacion e Informatica
influye en la satisfaccion de
la Metodologia de
ensefianza en el Colectivo
Integral de Desarrollo —
Lima?

¢De qué manera la
aplicacion del Aula Virtual
de la asignatura de
computacion e Informaética
influye positivamente en las
actitudes y valores del
estudiante en el Colectivo
Integral de Desarrollo —
Lima?

b) Determinar la influencia

de la aplicacion del Aula
Virtual de la asignatura de
computacion e Informatica
en la satisfaccion de la
Metodologia de ensefianza
en el Colectivo Integral de
Desarrollo — Lima.

Determinar la influencia
de la aplicacion del aula
virtual de la asignatura de
computacion e Informatica
en las actitudes y valores
del estudiante en el
Colectivo  Integral de
Desarrollo - Lima.

b) EI Aula Virtual de la

asignatura de computacion e

Informatica influye
positivamente en la
satisfaccion de la

Metodologia de ensefianza
en el Colectivo Integral de
Desarrollo — Lima

El Aula Virtual de Ila
asignatura de computacion e
Informatica influye
positivamente en las
actitudes y valores del
estudiante en el Colectivo
Integral de Desarrollo -
Lima.

48

Muestra

48
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ANEXO 2: MATRIZ OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

VARIABLE
INDEPENDIENTE

e Capacidad de reconocer su adecuacion.

X1: Usabilidad e Capacidad de ser entendido.
e Proteccion contra errores del usuario.
X:
Aula virtual de Ia e
asignatura de | x2: Funcionalidad ¥ S
Computacion e ; Validacion
Informatica
- Conocimiento
- Comprensién
Y1: Dominio Cognoscitivo |- Aplicacion
- Anélisis
VARIABEES - Sintesis

DEPENDIENTE

Y: Rendimiento
académico

Satisfaccién de
Metodologia

Ensefianza

Y2:

la
de

- Selecciona y planifica diversidad de actividades de aprendizaje.
- Uso de Técnicas de Ensefianza Centrados en el estudiante.
- Uso de Materiales Educativos.

Y3: Actitudes y Valores

- Trabajo en Equipo
- Investigacién

- Comunicacion

- Actitudes y Valores
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ANEXO 3: CUESTIONARIO
CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL

ESTUDIANTE

Estimado docente, estudiante su opinién es muy importante para evaluar el

rendimiento académico del estudiante, en la signatura de computacion e informatica,

por favor

marque del 1 al 5. Dénde:

1. Muy de acuerdo

2. De acuerdo

3. En desacuerdo

4. Total desacuerdo

5. Indiferente
CUESTIONARIO PARA ESTUDIANTES Y DOCENTES

ITEM PREGUNTAS ESCALA
1T 2 | 3 1l 495
Dominio Cognoscitivo
1 ¢ Considera que existe dominio de contenidos de
' computacion e informatica actual?
5 ¢Cree usted que se imparten los contenidos de
' manera didactica y facil de aprender?
3 ¢Estaria de acuerdo en utilizar Tl en el desarrollo
' de las clases y del aprendizaje del estudiante?
¢Es importante que el docente posea habilidades
4. de TI de acuerdo a cada contenido programado en
la signatura?
¢Se observa preparacion de los contenidos de
5. computacion e informatica de manera secuencial y

didactica en las clases?

Metodologia de Ensefianza

¢Se puede asumir que el profesor selecciona y

6 planifica diversidad de actividades de aprendizaje
en el aula?

¢Considera que el docente utiliza técnicas de

7. ensefianza que facilitan el aprendizaje del
estudiante?

8 ¢La experiencia en el uso de Tl es una técnica de

' ensefianza utilizado por los profesores en el aula?

9 ¢El profesor utiliza materiales y métodos basados

en las Tl en la asignatura o area que imparte?
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¢El profesor desarrolla su clase promoviendo el

10. | trabajo en equipo para lograr el aprendizaje del
estudiante?

1 GEl pr(_)fesor promueve _Ia autoevaluacion y

" | evaluacion grupal del estudiante?
¢El profesor difunde materiales educativos de la
12 asignatura faciles de entender y utiliza las TICs en
" | el desarrollo de las clases?
Actitudes y Valores

13 ¢Considera que el profesor promueve el
trabajo en equipo en el aula?

14 ¢Se promueve habilidades de investigacion en
el aula?
¢Considera que identificar problemas, y
plantear una posible solucion utilizando las

15 | TI, promueve la autorrealizacion vy
fortalecimiento  del  aprendizaje  del
estudiante?

16 ¢En cuanto al uso de las TI, considera que
existe un uso responsable de éste?
¢Considera que el uso responsable de la

17 | informacion, es una actitud que promueve el
profesor en el aula de clase?

Gracias
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ANEXO 4: DESARROLLO DEL AULA VIRTUAL

1. REQUERIMIENTOS:
1.1. Lluvia de ideas
v' Para tener una experiencia Optima en el curso es importante que tengas en
cuenta los siguientes requerimientos técnicos minimos:
CPU (Procesador): 2.4 GHz o superior
Memoria RAM: de 2 GB 0 més
Sistema Operativo: Windows (7, 8 y 10), Mac OS X, iOS y Android).
Internet: DSL o mejor (Conexién cableada, no usar Wi-Fi poco confiable o plan
de datos)
Ancho de banda: 5MB

Navegador o Explorador de Internet: Google Chrome (Windows y Mac) a su

IR ]

S

Ultima versién.

<\

Equipamiento: Mouse, teclado, headset (audifonos con micréfono), tarjeta de
sonido, camara.

Resolucién de pantalla: 1080 x 1024 o superior
Usuario y contrasefia de docentes y estudiantes.
Subir tareas

Cambiar contrasefa

Descargar archivos

Ver notas

Ver tareas dejadas

Ver unidades del curso

Registrar archivos

Comentar tareas

Comentar archivos

N AN I N S B S S N SN VN

Compartir archivos

1.2. Requerimientos Funcionales para el aplicativo
v' Usuario y contrasefia de docentes y estudiantes.
v’ Subir tareas
v Cambiar contrasefia
v' Descargar archivos

v" Ver notas
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v Ver tareas dejadas

v Ver unidades del curso
v’ Registrar archivos

v' Comentar tareas

v Comentar archivos

v Compartir archivos

1.3. Requerimientos no funcionales para el aplicativo
v’ Para tener una experiencia éptima en el curso es importante que tengas en
cuenta los siguientes requerimientos técnicos minimos:
CPU (Procesador): 2.4 GHz o superior
Memoria RAM: de 2 GB 0 méas
Sistema Operativo: Windows (7, 8 y 10), Mac OS X, iOS y Android).
Internet: DSL o mejor (Conexidn cableada, no usar Wi-Fi poco confiable o plan
de datos)
Ancho de banda: 5MB
v" Navegador o Explorador de Internet: Google Chrome (Windows y Mac) a su

SES U NlSN

<

Gltima version.
v Equipamiento: Mouse, teclado, headset (audifonos con micréfono), tarjeta de
sonido, camara.

v Resolucion de pantalla: 1080 x 1024 o superior.

2. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

2.1. UML:
2.1.1. Caso de uso del sistema:

uc CASO DE USO /
Diagrama 0

Limite del Sistema aula Virtual

Aula virtual CID

Usuario

# Asociacion (direccion: Aula virtual)
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uc CASO DE USO /
Diagrama 0

Limite del Sistema aula Virtual

Aula virtual CID

Usuario

Fuente: Publico (Actor) Usuario Objetivo: Publico (Caso de
Uso) Aula virtual CID

uc CASO DE USO ESTUDIANTE /

Iniciar Sesién

O

1 Iniciar Sesion

Estudiante

(from
CASO DE
USO)

uc CASO DE USO DOCENTE /

Iniciar Sesion

I Iniciar Sesion

Docente

(from
CASO DE
UsoO)
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Diagrama Caso de Uso

AUTENTICACION DE USUARIO

«Logins

Ingresa Usuario

«Logins

Ingresa Contrasena

\
Inicia Sesion
T U =
Estudiante Docente

Gestiona perfil de
Usuaric

Gestiona Estudiante

Cambiar Contrasena

Gestiona
Configuracian de
Estudiante

#  Asociacion
Fuente: Pablico (Actor) Docente Objetivo: Publico (Caso de Uso) Inicia Sesion «Login»
# Asociacion

Fuente: Publico (Actor) Estudiante Objetivo: Publico (Caso de Uso) Inicia Sesion «Login»
CONECTORES DE DOCENTE

#" UseCaseLink  Fuente: -> Destino
Desde: Docente: Actor, publico
a: Gestiona Estudiante: UseCase, Public

#" UseCaseLink Fuente: -> Destino

Desde: Docente: Actor, publico

a: Gestiona perfil de Usuario: UseCase, Public

#" UseCaseLink Fuente: -> Destino

Desde: Docente: Actor, publicd

a: Gestiona Configuracion de Estudiante: UseCase, Public
CONNECTORES CAMBIAR CONTRASENA

#" Extiende «extiende» Fuente -> Destino

Desde: Cambiar Contrasefia: UseCase, publicd

a:  Gestiona perfil de Usuario: UseCase, publico
INISIA SESCION ASOCIACION

# Asociacion

Fuente: Publico (Actor) Docente Target: publico (UseCase)
Inicia Sesion «Login»

# Asociacion

Fuente: Pablico (Actor) Usuario Target: publico (UseCase)
Inicia Sesion «Login»

# Asociacion
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Diagrama Caso de Uso

AUTENTICACION DE USUARIO

«Logins

Ingresa Usuario

«Logins

Ingresa Contrasena

«logine

Estudiante

Cambiar Contrasena

Inicia Sesion

Gestiona perfil de
Usuaric

Gestiona Estudiante

Gestiona
Configuracian de
Estudiante

Fuente: Publico (Actor) Estudiante

Target: Public (UseCase)
Inicia Sesion «Login»
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2.1.2. Diagrama de actividades del sistema:

Activitylnitial Limite del Sistema Agregar Usuaric

i Registar nombres de
e usuario

Registrar apellidos de

usuario

Registrar correc de

usuario

(A Repetir Nueva
usuario b contrasefia
Sincronizar

contrasefia

\] No i
Mensaje de Enwia
Error \/ Datos
alida Registro
Registra Nuewo Usuario
Registro Exitoso

«datastores
BD _ Usuarioc

ActivityFinal

v' ActivityFinal

INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

=3 ControlFlow from Registro Exitoso to ActivityFinal
v' Activitylnitial
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

4= ControlFlow from Activitylnitial to Nuevo usuario
v Sincronizar contrasefia
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

=4 ControlFlow from Repetir Nueva contrasefia to Sincronizar contrasefia

=4 ControlFlow from Registrar contrasefia de usuario to Sincronizar contrasefia
v" BD _ Usuario
DataStore «datastore» in package '‘ACTIVIDAD'
v" Mensaje de Error

OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

= ControlFlow from Mensaje de Error to Nuevo usuario
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

Name: No
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ouﬁ;ou\ﬁ BET—IAVIORAL RELATIONSHIPS

-’w ControIFIow from Vallda Reglstro to Mensaje de Error
v' Registrar nombres de usuario

OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

A ControIFIow from Registar nombres de usuario to Reglstrar apellldos de usuarlo
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

$* ControIFIow from Nuevo usuarlo to Reglstar nombres de usuario
K7 Reglstra Nuevo Usuario

OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

¢ ControIFIow from Registra Nuevo Usuarlo to Reglstro EX|toso
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

=4 Object Flow from «datastore» BD _ Usuario to Registra Nuevo Usuarlo

$* ControlFlow from Reube Datos to Reglstra Nuevo Usuarlo

v Reglstrar apellldos de usuario

| OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

4= ControlFlow from Reglstrar apellidos de usuarlo to Registrar correo de usuario
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

g ControIFIow from Reglstar nombres de usuarlo to Reglstrar apellldos de usuario
v' Registrar contrasefia de usuario

OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

¢ ControIFIow from Reglstrar contrasena de usuario to Slncronlzar contrasena

4= ControlFlow from Registrar contrasefia de usuario to Boton Reglstrar

INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

g ControIFlow from Registrar correo de usuarlo to Reglstrar contrasena de usuario
v Reglstrar correo de usuario

‘ OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

I <= ControlFlow from Registrar correo de usuario to Reglstrar contrasena de usuario

INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS |

I =3 ControlFlow from Registrar apellldos de usuario to Reglstrar correo de usuario
v Registro Exitoso

‘ OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

ontrolFlow from Registro Exitoso to ActivityFina
| 4= C IFI f R E A F I
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

=4 ControlFlow from Registra Nuevo Usuarlo to Registro Exitoso
v Repetlr Nueva contrasefia

OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

L ControIFlow from Repetir Nueva contrasefia to Slncronlzar contrasefia
v Envia Datos
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Event in package 'ACTIVIDAD'
v Recibe Datos
Event in package 'ACTIVIDAD'

v" Sincronizar contrasefia

INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

-’I> ControlFIow from Repetlr Nueva contrasena to Slncronlzar contrasefia

.= ControlFlow from Registrar contrasefia de usuario to Sincronizar contrasefia
v ActivityFinal

INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

5} ControlFlow from Registro Exitoso to Act|v1tyF|naI

v Activitylnitial

| OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

¢-- ControIFIow from Activitylnitial to Nuevo usuario

v’ Boton Registrar
OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

¢ ControIFIow from Boton Registrar to Vallda Registro
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

-I> ControIFlow from Reglstrar contrasena de usuarlo to Boton Reglstrar

v" Nuevo usuario

OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

<I= ControlFlow from Nuevo usuario to Reglstar nombres de usuarlo
INCOMING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS

---’t> ControlFlow from Mensaje de Error to Nuevo usuario

=4 ControlFlow from Activitylnitial to Nuevo usuario

v Valida Registro

| OUTGOING BEHAVIORAL RELATIONSHIPS i 4d

" Name: No

4= ControlFlow from Valida Registro to Mensaje de Error

4= ControlFlow from Valida Registro to Envia Datos
INCOMING BEHAVIORAL F RELATIONSHIPS

=4 ControlFlow from Boton Registrar to Valida Registro
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2.1.3. Diagrama de despliegue del sistema:

Despliegue General

deployment Despliegue /

Pc
Usuario
Nav egador Web @
login @ «interface»
Pc::Navegador Web::Aula
«interface» Virtual
> Usuario::Interfaz
Usuario A
Login
(from
DIAGRAMA
0)
Usuario @
Conexiéon HTTP/HTTPS
Servidor Web
Gestion de Base de datos Servidor HTTP @
«deployment spec»
.Espemﬁcacl'oln de Apache Tomeat @
implementacion del
software
Utilidades @
Aplicacién.war 3:] Logs E]
BD _ software
Base de Datos @
Artefacto. = Mysqli {] TCP/IP
PHPI\{I}/Admm i «interface»
o Yl Servidor Web::interfaz

2.1.4. DIAGRAMA DE COMUNICACION DEL SISTEMAS:

Estudiante Asiste a curso
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sd COMUNICACION /
2: Verifica Curso() > 2.2: Aprueba Solicitud()
1: Solicita Curso() A\ N
/V Interfaz Cursos Gestor de Cursos
‘/
O 3: Activa interfaz() \A
2.1: Busca curso
4— 3.1: Cursos Permitidos() 0
Estudiante  3-2: Afiade Cursos() —» BD Cursos
Interfaz Cursos i

Uggggg? Matriculados

Docente Afiade Curso y Tarea

sd COMUNICACION DOCENTE /

2: Valida Solicitud) —» )
1: Solicita Nuevo Curso() Gllie) SlllETG(Y 2.1: Crea nuevo Curso)  —»
Pl 4— 3: Curso creado()
4.3: Tarea Creada
Cursos ‘/ Gestor Cursos 0 _%D7Cursos

3.1: Activa()

O ~

3.3: Envia Datos) —Pp»

4.2: Valida Solicitud de Tarea()

4— 3.2: formulario de nuevo curso()

Interfaz curso
Docente

(from CASO 4: Crea nueva Tarea()
DE USO) T 4.1: Solicita Creacion de Tarea()

Tarea

Estudiante Entrega Tarea
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sd Estudiante Tarea /

Estudiante

(from CASO
DE USO)

1: Busca Tarea() —P

~~p 5: Envia Comentario ()

1.1: Muestra Tarea() ¢

2.1: Notifica Tarea()

=

T 4.2: Notifica nota()

3: Sube Tarea() ¢

3.1: Envia Tarea() —Pp

4— 4.1: califica Tarea()
Subir Tarea

Comentar Tarea

”

5.1: Aprueba Comentario()
4— 2:Activa()
3.2: Tarea entregada()

Interfaz Tarea €— 4 EvaluaNota)  Tarea

(from
COMUNICACION
DOCENTE)

Interfaz curso
(from
COMUNICACION
DOCENTE)

Docente

(from CASO
DE USO)
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2.15.

Diagrama de clases del sistema

class CLASES /

login

«column»

*PK id_usuario: INT
*PK id_estudiante: INT

Los dos usuarios entren
por una misa interfas
de autenticacion

*PK id_docente: INT

usuario: VARCHAR(50)

«PK»

+  PK_login(INT, INT, INT)

+PK_login |\ 1

(id_usuario = id_usuario

+PK_login [\ 1
(id_usuario = id_usuario
id_estudiante = id_estudiante

Archivos

«column»
*pfK id_file: INT

archivo: VARCHAR(50)
tamafio: VARCHAR(50)

titulo: VARCHAR(50)
FK id_tarea: INT
FK id_docente: INT

«FK»

+  FK_Archivos_Tarea(INT, INT, INT)

«index»

id_estudiante = id_estudiante B e «FK» id_docente = id_docente) +  IXFK_Archivos_Tarea(INT, INT, INT)
id_docente = id_docente) «FK» SRoconteSogil | [ok «PK»
% +  PK_Archivos(INT)
. . s Docente
+FK_Estudiante_login (0. P +FK_Archivos_Tarea | 0..*
Estudiante E AT - ] (id_tarea = id_tarea
*pfK id_docente: INT id file = id file
«columny nombres: VARCIZGRGO) «FK» id_docente = id_docente)
*pfK id_estudiante: INT apellidos: VARCHAR(50)
nombres: varchar(s0) comeo: VARCHERGI) +PK_Tarea\[ 1
P e\lidcé‘ VARCHAR(50) contrasefia: VARCHAR(50)
correo: VARCHAR(50) foto: VARCISRED) Tarea 8
contrasefia: VARCHAR(50) SRS LTI f FK
oo VARC.HAR(50) *pfK id_estudiante: INT IR, ol
FK id L;suario' INT *pfK id_tarea: INT *pfK id_tarea: INT
FK id_docente: INT e L 1T *PK id_file: INT
FK id_curso: INT FK “idrcusgging +PK_Tarea | *pfK id_docente: INT
FK id_tarea: INT Tarea: VARCHAR(50)
— g «FK» 7| FK id_curso: INT
«FKo» i FK_Docente_Curso(INT, INT, INT, INT) FK id_estudiante: INT
+  FK_Estudiante_Curso(INT, INT, INT, INT) B EE?EEEE:??S::;W& N FK id_nota: INT
+  FK_Estudiante_login(INT, INT, INT) [ = LRI e Tareah =
. «index» « »
«index» — _
. +  IXFK_Docente_Curso(INT, INT, INT, INT) +  FK_Tarea_Curso(INT, INT, INT, INT)
: :iEE*EZE§:ZE{Z*E”',?(E',Z'TT) N0 ATt L) +  IXFK_Docente_login(INT, INT, INT) 0.*] +  FK_Tarea_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT)
+ IXFK_Eiudlame_logm 02(INT, INT, INT) +  IXFK_Docente- Tarea(BIEANIREEIE «index»
o= = i «PK» +  IXFK_Tarea_Curso(INT, INT, INT, INT)
+  PK_estudiante(INT) +  PK_docente(INT, INT, INT, INT) +  IXFK_Tarea_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT) L - - - { para una nueva Tarea,
— . «PK» Debe ser ejecutada por|
+FK_Estudiante_Curso | 0..* i FHERACCRISERUEO o i +  PK_Tarea(INT, INT, INT) un docente
«FK»
(id_curso = id_curso (id_curso = id_curso +FK_Tarea_Nota_Estudiante 0..*%
id_estudiante = id_estudiante id_estudiante = id_estudiante
id_docente = id_docente A7 id_docente = id_docente
id_tarea = id_tarea) | id_tarea = id_tarea)
+PK_Curso
(id_curso = id_curso
id_estudiante = id_estudiante 1 +PK_Curso\| 1 «Fk, (d_estudiante =id_esudiante
id_docente = id_docente id_docente = id_docente
id_tarea = id_tarea) Curso E v;ditnota V;:Lnota)
id_tarea = id_tarea;
EENS +PK_Curso| «column»
*PK id_curso: INT 3
1 *pfK id_estudiante: INT i +PK_Nota_Estudiante 1
*pfK id_docente: INT +FK_Curso_Nota_Estudiante - %
*pfK id_tarea: INT o Nota_Estudiante
Nombre de Curso: VARCHAR(50) o
subir tarea: VARCHAR(50) «column»
FK id nota: INT *PK id_estudiante: INT
— #PK_Nota_Estudiante { *PK id_docente: INT
«FK» 7] P id_nota: INT
+  FK_Curso_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT) (id_estudiante = id_estudiante *  nota_curso: VARCHAR(50) 12
i s e *PK id_tarea: INT
«index» id_docente = id_docente —
W IXFK_Curso_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT) id_nota = id_nota «PK»
«PK» iditarea Slidhiarea) +  PK_Nota_Estudiante(INT, INT, INT, INT)
+  PK_Curso(INT, INT, INT, INT)




2.1.6. Diagrama de secuencia

Gestor Validar

Busca Usuario()

BD_U?uario

O
18
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:Usuario
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1 : Aula \1irtual Usulario
|
| : | | 1
| Activa() | | |
1 1. | |
| |
i i | |
| _Fomulario Loging _ | ! ,
. | |
; | | |
Envia Dat
via Datos() i | |
| |
Verifica Datgs de usuario() [
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: Activa()
P === ClVal S
<
T T 1
I I |

; Compara Contrasefia ()

Devuelve datos de Usuario()

2.1.7. Diagrama de paquete:

pkg UML /
DIAGRAMA 0 CASO DE USO ACTIVIDAD

Despliegue

¢ + Iniciar Sesion P ae i i
¢ + Inicia Sesién (I + Registro Exitoso

@ + Valida Registro
[ + Envia Datos

+ Rogi

CASO DE USO DOCENTE 3 + Recibe Datos
D + BD _ Usuario

il @ + ActivityFinal

@ - Activityinitial
@ + Sincronizar contrasefia

izl + Repetir Nueva contrasefia

B + Artefacto PHPMyAdmin conexion mysqli

del software

% + Usuario % + Docente @ + Boton Registrar
¢ + Aula virtual CID % + Estudiante @ + Nuevo usuario 5| + Especificacién de i
J» + Cambiar Contrasefia izl + Mensaje de Error H + BD _ software
() + Gestiona Configuracién de Estudiante (I + Registar nombres de usuario ﬁ +Pc
Iy + Gestiona Estudiante iz + Registra Nuevo Usuario H + Servidor Web
(I + Gestiona perfil de Usuario i@ + Registrar apellidos de usuario ﬁ + Usuario
m‘ ¢y + Ingresa Contrasefia i + Registrar contrasefia de usuario
I + Ingresa Usuario (I + Registrar correo de usuario

Secuencia

CLASES

COMUNICACION ESTUDIANTE | COMUNICACION DOCENTE | Estudiante Tarea |
E + BD_Cursos E + BD_Cursos E + Comentar Tarea
[ + Gestor de Cursos [ + Cursos [ + Interfaz Tarea
D + Interfaz Cursos D + Gestor Cursos D + Subir Tarea
D + Interfaz Cursos Matriculados D + Interfaz curso

D + Tarea

= +

E + BD_Usuario

IE + Gestor Validar Usuario

IE + Interfaz Home / Aula Virtual
E + Interfaz login

E + Archivos

E + Curso

E + Docente

E + Estudiante

E + login

E + Nota_Estudiante
B + Tarea
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2.2. CODIFICACION DEL SISTEMA
<?php

$activel="active";
include "head.php";
include "header.php";
include "aside.php";
$count_files = mysqli_query($con, "select * from file");
$count_download = mysqli_query($con, "select sum(download) as download from file");
$count_user=mysqli_query($con, "select * from user");
$count_comments=mysqli_query($con, "select * from comment")
7>
<div class="content-wrapper">
<section class="content-header">
<h1>Dashboard<small>Panel de control</small> </h1>
<center>

<h3>AULA VIRTUAL EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS
ESTUDIANTES DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION INFORMATICA DEL
2DO DE SECUNDARIA DEL COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO -
LIMA</h3></center>

<ol class="breadcrumb'">
<li><a href="home.php"><i class="fa fa-dashboard"></i> Home</a></li>
<li class="active">Dashboard</li>
</ol>
</section>
<section class="content">
<div class="row">

<div class="col-Ig-3 col-xs-6">

<div class="small-box bg-aqua">
<div class="inner">
<h3><?php echo mysqli_num_rows($count_files); ?></h3>
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<p>Archivos</p>
</div>

<a href="#" class="small-box-footer">Mas info <i class="fa fa-arrow-circle-
right"></i></a>

</div>
</div>
<div class="col-Ig-3 col-xs-6">
<div class="small-box bg-green">
<div class="inner">
<?php
if (mysqli_num_rows($count_files)!=null){
foreach ($count_download as $count) {
7>
<h3><?php echo $count['download]; ?></h3>
<?php
}
Jelse{

2>
<h3>0</h3>
<?php
}

7>
<p>Descargas</p>

</div>

<a href="#" class="small-box-footer">Mas info <i class="fa fa-arrow-circle-
right"></i></a>

</div>
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</div>
<div class="col-lg-3 col-xs-6">
<div class="small-box bg-yellow">
<div class="inner">
<h3><?php echo mysqli_num_rows($count_user); ?></h3>
<p>Usuarios</p>
</div>

<a href="#" class="small-box-footer">Mas info <i class="fa fa-arrow-circle-
right"></i></a>

</div>
</div><!-- /col -->
<div class="col-Ig-3 col-xs-6">
<div class="small-box bg-red">
<div class="inner">
<h3><?php echo mysqli_num_rows($count_comments); ?></h3>
<p>Comentarios</p>
</div>

<a href="#" class="small-box-footer">Mas info <i class="fa fa-arrow-circle-
right"></i></a>

</div>
</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-md-4">
<div class="image view view-first">

<img class="thumb-image" style="width: 100%; display: block;"
src="img/profiles/<?php echo $profile_pic ?>"" alt="image">

</div>
<span class="btn btn-my-button btn-file" >

<form method="post" id="formulario" enctype="multipart/form-data">
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Cambiar Imagen de perfil: <input type="file" name="file">
</form>
</span>
<div id="respuesta"></div>
<br>
</div>
<div class="col-md-2"></div>
<div class="col-md-6">
<div class="box box-primary">
<div class="box-header with-border">
<h3 class="box-title">Datos Personales: </h3>
</div>

<form role="form" method="post" action="action/updprofile2.php"><!--
form start -->

<div class="box-body">
<div class="form-group">
<label for="fullname">Nombre Completo</label>

<input name="fullname" type="text" class="form-control"
id="fullname" value="<?php echo $fullname ?>">

</div>
<div class="form-group">
<label for="email">Correo Electronico</label>

<input name="email" type="email" class="form-control" id="email"
value="<?php echo $email ?>">

</div>
<div class="form-group">
<label for="password">Contrasefia Actual</label>

<input name="password" type="password" class="form-control"
id="password" placeholder="***#***x*!">

</div>

<div class="form-group">
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<label for="new_password">Nueva Contrasefia</label>

<input name="new_password" type="password" class="form-control"

placeholder="*******" jd="new_password">
</div>

<div class="form-group">

<label for="confirm_new_password">Confirmar Nueva

Contrasena</label>

<input name="confirm_new_password" type="password
class="form-control" placeholder="*******" jd="confirm_new_password">

</div>
</div>

<div class="box-footer">

<button name="token" type="submit" class="btn btn-

warning">Actualizar Datos</button>
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
</section>

</div>

<?php include "footer.php"; ?>
<script>
$(function(){
$("input[name="file’]").on(* change", function(){
var formData = new FormData($("#formulario™)[0]);
var ruta = "action/uploadprofile.php";
$.ajax({

url: ruta,
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type: "POST",
data: formData,
contentType: false,
processData: false,

success: function(datos)

g
$("#respuesta').html(datos);
¥
b
b
b
</script>
2.3. PRUEBA

KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ]

- XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules
Service  Module PID(s) Portis) Actions
Apache Start Admin
MySQL Admin
FileZilla Start Admin
Mercury Start Admin
Tomcat Start Admin
9:21:49 a. m. [mysqgl] XAMPP MySQL is already running on port 3306
9:21:49a. m. [main]  Starting Check-Timer
9:21:49 a. m. [main]  Control Panel Ready
9:21:56 a. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 14220}
9:21:56 a. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 4848)
9:21:57 a. m. [Apache] Status change detected: stopped
9:21:57 a. m. [mysql] Attempting to stop MySQL app...
9:21:87 a. m. [mysqgl] Status change detected: stopped

Config
Config
Config
Config

Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

| >
7 cenfig
&) Netstat

B shel

|| Explorer

F: Services
& Help

[E Quit
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2.3.1. Prueba Autenticacion de Usuario

AulaVirtual

COLECTIVO INTEGRAL
DE DESARROLLO - CID

Ingresar Usuarioy Contrasefia

=

Recordar mi contrasefia Iniciar Sesion

Enlaces utiles Sobre el Proyecto Estar en contacto

VIRTUAL EN EL RENDIMIENTO Lima

CO DE LOS ESTUDIANTES DE LA Phone: 996 965 965
MPUTACION Email: cid@outlook.com
DEL 2D0 DE SECUNDARIA DEL
NTEGRAL DE DESARROLLO - f w G+

GOlvide mi Contrasefia?
Docentesy
Estudiantes»

COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - CID

LIMA 2013
Copyrights © 2019 Todos los Derechos Reservados por CID Lima

2.3.2. Panel de control aula Virtual

CID Aula Virtual = ©d admin

od  admin. Dashboard rsseldzcono

@ Home - Dashboard

AULA VIRTUAL EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION INFORMATICA DEL 2DO
& Miperil DE SECUNDARIA DEL COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - LIMA

B MisCursos

p

@ Compartidos conmigo

Descargas Comentarios

M Crearnuevo Curso

Més info @ Mis info @ Més info®

Misinfo®

& Subir Tema

Datos Personales:

& NuevoUsuario
Nombre Completo

& Lista de Usuarios
admin

Correo Electrénico

admin@admin

Contraseiia Actual
Cambiar Imagen de perfil: Nueva Contraseiia

confirmar Nueva Contrasefia
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2.3.3. Interfaz de Cursos

CID Aula Virtual

@ admin
cjd admin Mis Archivos

@ Home - & MisArchivos

Mis Archivos [l

Mi perfil Mostrar 10 v registros Buscar:
RER Archivo Descripcién Tamaiio Subidol el:
Compartidos conmigo 8 COMPUTACION E INFORMAT nuevo curso 2019-08-21 11:06:35 LYSPRal #Ediir | @ Eiminar |
rear nuevo Curso M Unidad | Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:06 YR # Editr | aciiminar |
SrieiEnE W Unidad | Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:28 @ compartir | eimoe |
N S W Unidad I Segundo de Secundaria 2019-08-2208:17:32 @ Compartir | #ctiminar |
. . W Unidad IV Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:38 @ Compartir | rcimin |
W UnidadV segundo de Secundaria 2019-08-22 08:17:45 @ Compartir m
M Unidad Vv Segundo de Secundaria 2019-08-22 08:14:18 @ Compartir far | @Eiiminar |
Mostrando registro del 1 al 7 de un total de 7 registros Anterior . Siguiente

Copyright ©2019 COLECTIVO INTECRAL DE DESARROLLO - €ID. For: CID

ual 2019

2.3.4. Archivo tema de Clase

CID Aula Virtual = od admin
(=) Mis Archivos & Home -~ B Mishchives - & Unidedi
Unidad | m
M perfil Mostrar| 19 v |registros Buscar:
pEXLSas Archivo Descripcién Tamafio subidolel:
Compartidos conmigo [A computacion_t Segundo de Secundaria 665.701Kb 2019-08-22 08:19:41 LRt #ditar | cimina |
L= Curso) Mostrando registro del 1 al 1 de un total de 1 registros Anterior . Siguiente

Subir Tema

Nuevo Usuario

Lista de Usuarios.

Copyright ©2019 COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - ¢ID. Por: CID Aula virtual 2013

2.3.5. Ver un Tema de Curso

CID Aula Virtual od admin

cjd admin Mis Archivos c

@ Home B MisArchivos - B Unidad|

% Copiar enlace & Descargar

Mi perfil

Computacion_Basica.pdf

Mis Cursos

Compartidos conmigo
Segundo de Secundaria

Crear nuevo Curso

©2019-08-22 08:19:41

Subir Tema

Nuevo Usuario N
© Comentarios (1)

admin
Buenos dias
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2.3.6. Dejar un comentario en Curso

¢» Comentarios (0)

Buenos dias

» Comentarios (1)

O admin ©2019-08-22 09:12:08
Buenos dias
Escribe un comentario... n

2.3.7. Descargar un Tema

% Copiar enlace & Descargar

] 'Computacion_Bas...pdf

2.3.8. Archivos compartidos

CID Aula Virtual od admin

admin
od @ Home - Comporidos conig

& Miperfil
| MisCursos

@ Compartidos conmigo

I Crear nuevo Curso

L Subir Tema

& NuevoUsuario

& ListadeUsuarios.

2.3.9. Nuevo Tema

CID Aula Virtual = od admin

cid admin Nuevo Tema @ Home - @ MisArchivos - NuevoTema
e

n Cargar Nuevo Archivo

& Miperfil

Descripcion

| misCursos E.j: Mi primera foto con mi novial...
@ Compartidos conmigo
Bm Crear nuevo Curso Carpeta

—Seleciona tu carpeta—
L Subir Tema

& Nuevo Usuario Selecionar Archivo

Archivo Publico

& Listade Usuarios
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CID Aula Virtual = od admin
od  admin Nuevo Tema @ Home - B Misarchivos = NuevoTema
Cargar Nuevo Archivo
& Miperfil A
Descripcién
W MisCursos E.j: Mi primera foto con mi novial..
@ compartidos conmige ’
W Crear nuevo Curso Carpeta
—Seleciona tu carpeta—
X Subir Tema
——Seleciona tu carpeta—
Unidad VI
& NuevoUsuario UnidadV
Unidad IV
& Listade s Unidad Il
Unidad Il
COMPUTACION E INFORMATICA
Cargar Nuevo Archivo
=
Descripcion
Nuevo informacion unidad VI
A
Carpeta
Unidad VI v
Selecionar Archivo
Archivo Publico
Subir archivo
Subir un nuevo Archivo
| A

Archive Publico
Crear Carpeta

Si ubicamos en Publico se compartira para todos lo usuarios. Se debe compartir si solo si es
privado de clase via correo Electronico.
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2.3.10. Compartir un archivo via correo del software

CID Aula Virtual

@ admin
Gldfi = Permisos

@ Home - & MisArchivos - @Permisos

& Permisos: COMPUTACION E INFORMATICA
Mi perfil
Permisos:

Mis Cursos Ver, Dercargary Comentar

Correo Electrénico

Escribe un email para otorg

Subir Tema

Agregar
Nuevo Usuario

Lista de Usuarios.

Copyright ©2019 COLECTIVO INTECRAL DE DESARROLLO - €ID. Por: CID

Aula virtual 2019

2.3.11. Nuevo Usuario

CID Aula Virtual = &l o
ad i Dashboard i

& NuevoUsuario

Usuario Nuevo
Mi perfil

Mis Cursos

Compartidos conmigo

o 14 AulaVirtual
Subir Tema

Nuevo Usuario
Nuevo Usuario

Lista de Usuarios.

X1

campos obligatorios™

Copyright ©2019 COLECTIVO INTECRAL DE DESARROLLO - €ID. Por: CID Aula virtual 2019
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2.3.12. Términos y Condiciones

CID Aula Virtual = od admin

cd admin Dashboard rzm

@ Témminos

Términos y Condiciones

Mi perfil

1. Introduccién Las presentes condiciones generales de uso de la pagina web, regulan los términas y condiciones de accesoy uso de wwwcid/aula.com, propiedad de (indicar el nombre dela empresa o profesional propietario de el
portal), con domicilio en (indicar) y con Cédigo de Identificacion Fiscal ndmero (indicar), en adelante, <la Empresas, que el usuario del Portal deberd de leer y aceptar para usar todos los servicios e informacion que se facilitan desde
el portal. £l mero acceso y/o utilizacion del portal, de todos o parte de sus contenidos y/o servicios significa |a plena aceptacion de las presentes condiciones generales de uso.

@ 2. Condiciones de uso Las presentes condiciones generales de uso del portal regulan el accesoy |a utilizacién del portal, incluyendo los contenidos y los servicios puestos a disposicion de los usuarios en y/o a través del portal, bien
porel portal, bien por sus usuarios, bien por terceros. No obstante, el acceso y la utilizacién de ¢ dos y/o servicios pued sometidoa condici pecificas.
Crear nuevo Curs 3. Modificaciones La empresa se reserva la facultad de modificar en cualquier momento las condiciones generales de uso del portal, En todo caso, se recomienda que consulte periédicamente los presentes términos de uso del

portal, ya que pueden ser modificados.

Subir Tema - . - s
4. Obligaciones del Usuario El usuario deberd respetar en todo momento los términos y condiciones establecidos en las presentes condiciones generales de uso del portal. De forma expresa el usuario manifiesta que utilizara el

portal de forma diligente y asumiendo cualquier responsabilidad que pudiera derivarse del incumplimiento de las nomas.
Nuevo Usuario
Asi mismo, el usuario no podré utilizar el portal para transmitir, almacenar, divulgar promover o distribuir dates o contenidos que sean portadores de virus o cualquier otro cadigo informatico, archives o programas disefiados para

o interrumpir, destruir o perjudicar el funcionamiento de cualquier programa o equipo informtico o de telecomunicaciones.
ista de Usuarios

5. Responsabilidad del portal El usuario conoce y acepta que el portal no otorga ninguna garantia de cualquier naturaleza, ya sea expresa o implicita, sobre los datos, contenidos, infarmacion y servicios que se incorporan y ofrecen
desde el Portal. Exceptuando los casos que la Ley imponga expresamente lo contrario, y exclusivamente con la medida y extensién en que o imponga, el Portal no garantiza ni asume responsabilidad alguna respecto a los posibles
daios y perjuicios causados por el uso y utilizacién de la informacion, datos y servicios del Portal. En todo caso, el Portal excluye cualquier responsabilidad por los dafios y perjuicios que puedan deberse 2 la informacion y/o
servicios prestados o suministrados por terceros diferentes de la Empresa. Toda responsabilidad serd del tercero ya sea proveedor o colaborador.

6. Propiedad intelectual e industrial Todos los contenidos, marcas, logos, dibujos, documentacién, programas informéticos o cualquier otro elemento susceptible de proteccion por la legislacién de propiedad intelectual o
industrial, que sean accesibles en el portal corresponden exclusivamente a la empresa o a sus legftimos titulares y quedan expresamente reservados todos los derechos sobre los mismos. Queda expresamente prohibida la creacisn
de enlaces de hipertexto (links) a cualquier elemento integrante de las paginas web del Portal sin |a autorizacién de la empresa, siempre que no sean a una pagina web del Portal que no requiera identificacién o autenticacion para
su acceso, o el mismo esté restringido. En cualquier caso, el portal se reserva todos los derechos sobre los contenidos, informacién datos y servicios que ostente sobre los mismos. El portal no concede ninguna licencia o
autorizacion de uso al usuario sobre sus contenidos, datos o servicios, distinta de laq sedetalleen condiciones uso del portal.

7. Legislacién aplicable, jurisdiccion competentey notificaciones Las presentes condiciones se rigen y se interpretan de acuerde con las Leyes de Espafta. Para cualquier reclamacién serdn competentes los juzgadosy tribunales de
(indicar la ciudad]. Todas las notificaciones, requerimientos, peticiones y otras comunicaciones que el Usuario desee efectuar a la Empresa titular del Portal deberan realizarse por escrito y se entender que han sido correctamente
realizadas cuando hayan sido recibidas en la siguiente direccién (indicar direccién de correo en la que se desean recibir las notificaciones). Obtén tu contrato de términos y condiciones de uso web, siempre adaptado a la legislacién,
de manera fcily en pocos pasos:

Copyright ©2019 COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - €ID. Por: CID Aula virtual 2019

2.3.13. Lista de Usuarios

CID Aula Virtual g admin

cjd  admin Dashboard

& Listo Usuario -~ D

Lista de Usuarios

Mi perfil
Mostrar 10 v registros Buscar:
Mis Cursos
Nombre 1 correo Foto
Compartidos conmigo
admin admin@admin :
Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros Anterior . Siguiente
Nuevo Usuario
Lista de Usuarios
Copyright © 2019 COLECTIVO INTEGRAL DE DESARROLLO - €ID. Por: CID Aula virtual 2019
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2.3.14. Mi Perfil

-

admin

Miembro desde ek 21 fAug 2019

Mi perfil Salir

2.3.15. Desde otro Usuario

CID Aula Virtual =
0 : Mis Archivos & rom

& Miperfil

O =

e - @ MisArchivos

B Miscur

@ Comp:

B Crear nuev

& Subir Tema

& MNuevo Usuario

& Listade Usuarios.
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No se veré ni un solo archivo porgue no se ha compartido con este usuario.

2.4. VALIDACION

iBien hecho! El registro ha sido ingresado

satisfactoriamente.

Mis Archivos

@ Home - B MisArchivos

@ Hubo un error al eliminar el archivo, puede que contenga archivos dentro.
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0 jComentario agregado! .

© ;Bien hechoe! Carpeta creada satisfactioramente.

0 ;Bien hecho! archivo subido exitosamente

14

Archivos

M:s info ©

2

Descargas

Mas info©

2

Usuarios

Mis info ©

2

Comentarios
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